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V souvislosti s web technologiemi vzbuzuje Flash oded4vna rozporuplné emoce. Zatimco
néktefi tuto technologii propaguji, jini ji zcela zatracuji. Flash ovSem nemusi slouzit pouze k
vytvareni reklamnich bannert, her nebo streamovani videa. Diky svym pfednostem jako
napiiklad snadné vytvoreni uzivatelsky ptivétivého prostredi s prvky interaktivity a vlastni
inteligence ¢i dosazeni velké nazornosti animovanim jevu je Flash pfimo piedurcen k
vyukovym ucelim. Tyto pfednosti navic mohou byt umocnény v prostiedi interaktivni tabule,
ve spojeni s 3D grafikou ¢i externimi redlnymi systémy [1].
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Obrl: vlevo - aplikace méfici rychlost vétru s GUI; vpravo - aplikace méfici rychlost vétru
bez GUI

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze technologie Flash mlize piedstavovat vhodny nastroj ucitele,
tvoficiho interaktivni vyukové materidly. Lze jej pouzit napiiklad ke snadnému vytvofeni
grafického rozhrani interaktivnich materidli, nebot program Adobe Flash disponuje
pokrocilymi néstroji pro praci s vektorovou grafikou. Diky tomu mé tvlirce téméf neomezené
moznosti. Prestoze se otdzka designu materiali miize na prvni pohled zdat nedilezita, tak
opak je pravdou. Design na kazdého ¢lovéka ptisobi, at’ uz si toho je védom ¢i nikoliv. Z
tohoto divodu je vhodné si pti tvorb¢ vlastnich materidlti polozit nasledujici otazky:

e Je design funk¢ni? — pismo Citelné, dostateéné velké, je ovladani intuitivni?

e Komunikuje design? — odpovida cilové skuping, kterou hodlam oslovit? Jiné vytvarné
prostiedky pouzije portal statni spravy a jiné bude zpracovani pro zaky zakladni Skoly.

Material byl zpracovan v ramci projektu "Systémova podpora trvalého profesniho rozvoje (CPD) pedagogickych
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e Je design krasny? To je otazka. Piestoze se jedna o individualni zélezitost, tak je tieba
zaky vést k rozvoji estetického citu.

Primarni zaméteni Flashe vSak neni urceno k tvorbé grafickych rozhrani, ale tvorbé animaci.
Z pohledu vyuky jsou animace vhodné naptiklad k demonstraci slozit¢jSich principa ¢innosti,

jevt a d&ju. K tomuto ucelu postaci 1 technologicky jednoduché animace, které se vétSinou
vytvaii animovanim pomoci ¢asové osy.
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Obr2: Jednoduché animovéani pomoci asové osy

Princip plynulého posuvu vrtulniku je patrny z obrazku vySe. Na snimku 1 (Casové osy) se
vrtulnik nachézi ve vychozi pozici. Pti postupném piehravani casové osy se vrtulnik pohybuje
smérem doprava, az dosdhne koncové polohy (snimek 30). Poté se plynule vraci zpét do
vychozi pozice. Jakmile dosdhne snimku 60, ptejde prehravaci kurzor na snimek 1 a cely dgj
se opakuje.

Otacéim s hiideli (jezdcem)

Schéma zapojeni

Obr3: Princip ¢innosti potenciometru
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Obdobnym zpiisobem byla vytvofena i prezentace, animujici princip ¢innosti potenciometru.
Vyhodou takto vytvofeného materidlu je moznost snadného vlozeni do vyukovych opor
interaktivnich tabuli nebot’ vSichni vyznamni dodavatelé softwaru k interaktivnim tabulim
podporuji import swf (Flash) obsahu.

Vytvofenim jednoduché animace vSak zdaleka potencial Flashe nekon¢i. Flash umoznuje 1
tvorbu komplexnich projektl, na kterych vétSinou spolupracuje grafik s programatorem. Tim,
Ze oba pracuji ve stejném rozhrani, nejsou nutné piipadné exporty grafik apod. Grafik tedy
vhodnym zplsobem vytvoii postavicku a programator ji poté doda potiebnou funkcionalitu

[2].

/bali¢ek tridy

package {

//deklarace tfidy

public class MyClass {

/*

oblast pro pfipadné proménné tiidy
*/

/lkonstruktor tfidy

public function MyClass(){
trace("Vytvofena instance tfidy MojeTrida");
}

/*

dalSi funkce tfidy

*/

}

}

Obr4: Spoluprace grafika a programatora

Ptikladem komplexniho feSeni muze byt napt. didaktickd pocitacova hra "Zacarovany byt",
zamétujici se na cilovou skupinu déti a zakti s mentélni retardaci.
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Zbyva dat zpét na své misto: 4

Obr5: Didakticka pocitacova hra "Zacarovany byt"
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Jejim vzdélavacim cilem je piedevSim rozvoj kratkodobé paméti. D& hry je pfitom
jednoduchy. V zacarovaném byté se zabydlelo zl¢ strasidlo. To kratce po piichodu do
mistnosti pfiCaruje tmu a vSechny véci, které se tam nachazi, pfesune na hromadu. Hrac¢
postupné prochazi celym bytem a vraci véci z hromady zpét na své misto. Jediné tak muze
straSidlo z bytu vyhnat. To je také, z pohledu hrace, cilem hry. Postup tvorby takovéto hry
vSak zlstava stejny jako v ptipadé postavicky vysSe tj. grafik nakreslil jednotlivé mistnosti
vcetné vSech véci a programator poté¢ dodal celé hie potfebnou funkcionalitu. Takto feSené
komplexni projekty nejsou ve svété IT nicim novym [3].

Naproti tomu relativni novinkou je moznost integrace 3D objekti do Flash animaci. Postup je
v zasadé¢ jednoduchy. Nejprve se vytvoii libovolny 3D objekt, napiiklad v programu
SketchUp. Tento program se jevi pro vyukové ucely jako vhodny, protoze disponuje
jednoduchym a intuitivnim ovladanim. Nasledné se tento 3D objekt pomoci tiidy
Papervision3D ¢i Alternativa3D importuje do Flashe. Vysledkem takového po¢inadni mize byt
napf. takovato kostka, kterou lze pouzit k ndhodnému generovani ¢isel.
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Obr6: Nahodny generator Cisel vyuzivajici model 3D kostky

Neméné zajimava je 1 spoluprace Flash animaci s externimi redlnymi systémy. Zakladni
princip ¢innosti je mozné priblizit na nasledujicim blokovém schématu.

SW pripojovaci modul

flash aplikace

HW pripojovaci modul

model redlného systému

Obr7: Blokové schéma komunikace Flash-realny systém a obracené
Material byl zpracovan v ramci projektu "Systémova podpora trvalého profesniho rozvoje (CPD) pedagogickych
pracovniki propojenim pedagogické fakulty se skolami na Jizni Moravé — EDUCOLAND"
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Blok "flash animace" reprezentuje libovolnou animaci. Muze se tedy jednat o vyukovy
materidl ucitele. Ten se prostfednictvim specialni tiidy piipoji na SW/HW piipojovaci modul,
diky kterym Flash animace ziska pfistup k API funkcim operaéniho systému a tim padem 1 k
ovladani COM portu PC. Model realného systému opét mize byt jakékoliv zafizeni, schopné
komunikovat pfes sériové rozhrani RS232C. V ptipad¢ pouziti univerzadlniho HW zafizeni,
umoziujici komunikaci s PC, je vyroba vlastnich redlnych modelti snadna. Bez vétSich
problémil ji zvladnou i Zaci ZS napf. v rAmci pracovnich ¢innosti. Dobrym piikladem miize
byt konstrukéné jednoduchy a zaroven cenové dostupny anemometr, ktery predava naméiena
data ke zpracovani SW aplikaci, uvedené na obrazku 1.

Obr8: Podoméacku vyrobeny anemometr

Dalsi ptiklad je spojen s vyukou tzv. programdtorského mysSleni. Flash animace na
interaktivni tabuli demonstruje chovéani procesorového systému.

vyvojovy diagram instrukéni sada

PC = 2 J [ krok vpred |
| krok vpred | T [ krok vzad |
| krok lvaed | eI vievo v bok |
| krok lvpf‘ed | |_)| vpravo v bok |
| vlevolv bok | nic ned&lej |

I
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| nic nedélej |
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vykonej instrukci —

Obr9: Flash animace demonstrujici ¢innost procesorového systému
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Zaroven je propojena s realnou robotickou stavebnici H&S electronic systems, které piredava
povely. Prestoze se na prvni pohled mize zdat fizeni takového systému velmi slozité a pro
bézného ucitele prakticky nedosazitelné, tak opak je pravdou. Naptiklad pro jizdu robota
smérem vpied bude zapis pomoci Action Scriptu 3 vypadat nasledovné: "robot.jizdaVpred()".
O ostatni se jiZ postara tfida Robot a SW/HW pfipojovaci modul. U uvedeného piikladu bude
tedy robot s kazdym pokynem "vykonej instrukci" postupné realizovat pohyb pozadavku ve
tvaru pismene L.

Obr10: Roboticka stavebnice H&S electronic systems

V minulosti byla na KTelV zkouména mozZnost vyuky 74kl zakladnich Skol, tykajici se
tvorby Flash aplikaci. Tato problematika natolik zaujala Mgr. Veleckého, Ze v roce 2009 az
2011 realizoval ve spolupraci s EU projekt Zaci zaktim, jehoZ cilem bylo zavedeni nového
nepovinného predmétu "Objektoveé orientované programovani" (dale jen OOP) do vyuky na
ZS. Tento volitelny pfedmét zikim nabidl roziifeni u¢iva vzdélavaci oblasti informacni a
komunikaéni technologie o problematiku objektoveé orientovaného programovani. Po ziskani
potiebnych znalosti se Zaci 2. stupné pod vedenim svych uciteli aktivné podileli na tvorbé
nové vznikajicich didaktickych programii pro své mladsi kolegy z 1. stupné ZS. Soudasti
projektu je 1 webovy portal, kde jsou k dispozici metodiky, navody a tada Flashovych
vyukovych opor [4]. Kratky video zdznam z konference tykajici se projektu je k dispozici pod
nasledujicim odkazem: http://www.zaci-zakum.svitavy.cz/aktivity/08video.html

[1] KUCERA, Martin, Jiti HRBACEK a Jiti STRACH. APPLICATION OF FLASH
ANIMATIONS IN THE INTERACTIVE WHITEBOARD ENVIRONMENT. In ICETA
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Kosice: Technical University of Kosice, Slovakia, 2013. 3 s. ISBN 978-1-4799-2161-4.
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