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1 Pokyny pro poradani kurst

1.1  Uroven absolventt

Predpoklddam, Ze spektrum absolventt kursu bude velmi siroké a do
znacné miry se bude lisit 1 jejich vstupni Groven znalosti dané problematiky.
Myslim, ze kurs l1ze porddat zhruba na tfech drovnich:

Zacateénici: Tato droven bude urcena predevsim ucitelim neinforma-
tickych predméti, ktefi nemaji s vytvafenim WWW stranek a prezentaci
zadné vlastni zkusSenosti. Cilovym stavem je, aby absolventi dovedli vytvo-
fit a udrzovat jednoduchou skupinu stranek a vystavit ji na serveru. Hlubsi
znalost jazyka (X)HTML neni potiebnd. Absolventi by méli mit pouze pred-
stavu o jeho zdkladnich charakteristikich a vlastnostech, neni vSak nutné,
aby znali konkrétni znacky. Jako vyukovy prostfedek doporucuji néktery
z WYSIWYG editort. Vyuka by se méla soustfedit predevsim na praktic-
kou a ,,povrchovou® stranku véci (nadpis udélate takto...). Absolventi by
vSak méli byt sezndmeni s obecnymi zasadami pro vytvareni stranek, keeré
jsou platné bez ohledu na Groven znalosti technologie a které jim umozni
vytvaret kvalitni stranky.

Pokroéili: Zde se predpoklada, ze absolventi maji v oboru WWW vétsi
ambice (napf. sprava obsahu skolniho serveru, vedeni WWW krouzku a
podobné). Absolventi by méli v raimci kursu ziskat pomérné dobrou znalost
zékladt (X)HTML. Neni nutno probrat cely jazyk véetné styld, skriptovani a
podobné, ale spise se soustfedit na bézné pouzivané konstrukce a ty vylozit
kvalitné. O pokrocilejsich prvcich by méli absolventi mit alespon zakladni
povédomi jako vychodisko pro pripadné budouci (samo)studium. Diilezité
je vést vyuku ve sméru dodrzovani standard a vytvareni logicky spravnych
stranek, nikoli stylem ,tucel svéti prostiedky“. Také zde by absolventi méli
znat zakladni zdsady pro vytvareni stranek a navic by méli zvladat vytvareni
navigacnich a orienta¢nich prvki v rozsihlejsich souborech stranek.

Velmi pokroéili: Frekventantt na této drovni bude pravdépodobné
velmi mdlo. Nejspi§ nebude ekonomické porddat samostatny kurs na této
urovni. Za realnéjsi povazuji pripravit individualni program pro ty frekven-
tanty kursti na pokrocilé tirovni, ktefi svymi znalostmi zjevné vybocuji nad
pramér a bézny kurs by pro né nebyl vyznamnym pfinosem. Pro velmi po-
krocilé doporucuji spojit WWW s programovanim a zabyvat se vytvafenim
aktivnich stranek - skriptovani, CGI ¢i stranky pouzivajici PHP nebo ASP.

1 Pokyny pro pordddni kursii 7



Absolvent by také meél znat protokol HTTP a jeho vlastnosti. Vzhledem
k predpokladanému nizkému poctu tcastnikit doporucuji kurs realizovat
spiSe formou samostudia s obéasnymi individualnimi konzultacemi.

1.2 Technické zabezpeceni

Kurs je do zna¢né miry prakticky a vyzaduje proto odpovidajici vybaveni.
Frekventanti budou vytvaret WWW stranky, coz predpoklada vyuku v po-
¢itacové ucebné, pokud mozno se samostatnym pocitac¢em pro kazdého
tcastnika.

Dile je bezpodminecné nutné, aby frekventanti své price vystavovali na
realném WWW serveru. Za nejvhodnéjsi variantu povazuji, aby skolici orga-
nizace provozovala vlastni server, urceny k tomuto ticelu. Zakladni vyhodou
tohoto usporadanti je, ze vlastnosti serveru a zptisoby pristupu k nému lze
upravit podle potieb skolitele a frekventant(i kursu. Mélo by se jednat o ser-
ver postaveny na nékteré z nejrozsirenéjsich softwarovych platforem, které
v soucasnosti predstavuji Apache ¢i Microsoft I1S.

Lze uvazovat i o vyuziti nékterého ze servert, které nabizeji Web hosting
zdarma (jako je sweb.cz ¢i volny.cz). Ovsem spiSe jako doplnék vyuky, aby
frekventanti v praxi vidéli, jak takovato sluzba funguje. Pouzivat jej jako
standardni prostfedek pro béznou praci tcastnikit kursu nepovazuji za
optimalni.

Kurs lze realizovat jak na platformé MS Windows, tak v prostfedi Linuxu.
Dostupné programy pro obé platformy jsou srovnatelné! a pfi diskusi soft-
warovych prostfedkt budu vzdy uvadét obé varianty. Volba platformy se
proto muze fidit pouze pranim ucastnika kursu. Predpoklddam, ze vy-
razné vétsi zdjem bude o prvni variantu, ale nepfestavaim doufat, ze se to
casem zmeéni ;-) Pfiprava WWW stranek je oblasti, ve které opravdu neni
tfeba utracet za komerc¢ni software.

1.3 Software

editor stranek  Uréity problém vznikd s volbou vhodného programového vybaveni pro edi-
taci stranek. Zacatecnicky kurs by mél myslim probihat s podporou WY-
SIWYG editoru, ktery uzivatele odstini od detailt (X)HTML jazyka. Jako
nejvhodné;jsi doporucuji néktery z jednoduchych WYSIWYG editort, které
jsou soucasti WWW klientt Netscape Navigator, Mozilla ¢i Amaya. Microsoft
bohuzel v této kategorii nabizi pouze program FrontPage, ktery je pro dany
ucel zbyte¢né slozity a navic se jednd o komerc¢ni produke, ktery je tfeba
zakoupit?. Dalsi komeréni WYSIWYG editory jsou cenové i svymi zbyteéné

L pro tGeely piipravy WWW stranek
ZV/ . o /hkd k/h o + o+ = 1 v/d. 1 . ,hdv v Y
ramci riznych akademickych programtl jej sice Ize poridit velmi vyhodné, ovsem piece
jen vyzaduje jistou investici.
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graficky editor

pokrocilymi vlastnostmi zcela mimo rdmec predpoklddaného kursu.

U pokrocilych je soucasti kursu zvladnuti XHTML, takze za optimdlni
povazuji nasazeni editoru, ve kterém uzivatel pracuje se zdrojovym kédem.
Opét bych doporucil sdhnout po nékterém z volné Sifitelnych programu
(HTML-Kit ¢t Ist Page pro MS Windows, resp. Bluefish ¢i Quanta Plus pro
Linux), pfedevsim proto, ze po frekventantech a jejich zaméstnavatelich

nevyzaduji zadné dodate¢né naklady.

Soucasti kursu na obou drovnich by mélo byt predvedeni schopnosti né-
kterého z profesionalnich nastrojii pro pripravu WWW prezentaci, aby si
frekventanti mohli udélat predstavu o schopnostech téchto produktt a o
tom, zda (kdy) maji pro jejich praci smysl a zda se vyplati prostfedky do

nich vloZené.

Tézka je (alespon v soucasné dobé) volba vhodného programového vybaveni
pro pripravu grafiky do WWW strinek. Nevim o zddném programu, ktery
by byl zdarma a ktery by se dal pro nasazeniv kursu jednozna¢né doporucit.

Profesiondlové pouzivaji nejcastéji Adobe Photoshop, ktery je ovSem velmi
komplexni a pro zacate¢nika muize predstavovat urcity ofiSek. Cena (pfes
20000 K¢) je zcela mimo dosah resortu skolstvi, ovsem $koly mohou ziskat
specidlni EDU licenci pfiblizné za desetinovou cenu. Také nékteré dalsi
komercni programy maji zajimavé ceny pro skoly (napf. starsi Corel Draw!
verze 9 ve Skolni verzi stoji cca 3 500 K¢, jeho souéasti je i rastrovy editorCorel
PhotoPaint).

Existuje velmi kvalitni svobodny program Gimp (www.gimp.org), keery je k
dispozici jak pro Linux, tak pro MS Windows (http://www.gimp.org/win32/).
Jeho schopnosti jsou srovnatelné s Adobe Photoshopem, ovsem ovladani je
jesté o néco komplikované;si.

Pro Linux prakticky zadné dalsi alternativy neexistuji. Pro MS Windows
by zacate¢nici mohli vystacit s programem IrfanView, ktery sice primarné
slouzi pro prohlizeni obrazk ve vSech moznych formatech, ale umoznuje
provadét i nékteré elementarni Gpravy.

Pokud se tyce skutecnych grafickych editortt pro MS Windows, je sice k
dispozici par programt zdarma, jejich kvalita je ovSem natolik $patna, ze
je nelze pouzivat ani jako jednoduché reseni pro zac¢itecniky. Snad jediné
VCW VicMan’s Photo Editor (www.photo-editor.net) by se dal nasadit v praxi.

Doporucuji graficky editor zvolit po dohodé s frekventanty kursu. Pokud
bude existovat program, ktery valnd vétsina Gcéastnikd ma legalné k dis-
pozici, mél by byt pouzit pro praktické ukazky v ramci kursu. Jestlize se
nepodafi najit takovy konsensualni produkt, doporucuji predvadét prak-
tické ukazky na programu Gimp, ktery ma vSechny potfebné schopnosti a
ktery kazdy mtize bezplatné pouzivat.

1 Pokyny pro pordddni kursii 9



1.4 CD-ROM

CD-ROM pro
frekventanty

1.5 Text

K podkladtm je pfilozen i CD-ROM obsahujici nékteré doplinkové materi-
aly. Najdete na ném nasledujici adresare:

cviceni obsahuje podkladové materidly ke cvicenim v textu. Soubory
jsou rozdéleny do podadresirti podle kapitol, ve kterych se vysky-
tuji odpovidajici cviceni. Pokud se naptiklad nékteré cviceni v kapi-
tole 3 odkazuje na soubor robot.html, najdete jej na CD-ROM jako
\cvicenilkapitolaO3\robot.html.

reseni prinasi ukazkova reseni ke cvicenim. Adresar je ddle ¢lenén podle
kapitol stejnym zptisobem, jako adresar cviceni. Pokud CD-ROM obsa-
huje feseni k danému cviceni, je jeho nédzev uveden na konci cviceni.

projekty nabizi ukdzky a komentare k feseni projektti ze zavére¢né casti
textu. Opét je ¢lenén na podadresare, které odpovidaji ndzvam projektt v
nich obsazenych.

podklady doplrnuje text o nékteré dalsi materialy. Konkrétné zde najdete
ukdzky rtiznych grafickych formartt a nékteré dokumenty, které se vztahuji
k problematice vytvareni WWW stranek.

Vv

software obsahuje nékteré z volné Sifitelnych programi, o kterych se v
textu pise.

Vv

Bude-li kurs postaven na volné sifitelnych produktech, méli by frekventanti
v jeho avodu obdrzet CD-ROM s pouzivanym programovym vybavenim,
dokumentaci a dal$imi materidly, které budou béhem kursu pouzivany.
Zaroven by v prvni hodiné méli byt instruovani, jak pfislusné programy
instalovat. Obsah disku muze napfiklad vychazet z prilozenéh CD (po pfi-
padnych Gpravich ¢i aktualizacich).

Nasleduyjici text obsahuje vyklad latky zhruba v tom rozsahu, ktery by podle
mého soudu mél byt obsahem ucitelskych kursti. Vyklad neni prili§ po-
drobny, spise se jedna o souhrn informaci, které by mély byt frekventantiim
sdéleny. Podrobnéjsi vyklad ponechavam na skoliteli.

Specifické casti textu jsou odliSeny barevné. Pro pasaze urcené zacatecni-
kam pouzivim zelenou barvu, text pro pokrocilé je tmavé modry.
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2 Zaklady

Vsichni absolventi kurzu by méli mit zakladni pfedstavu o tom, jak funguje
WWW, jaké jsou jeho zdkladni prvky a jejich vzajemné vztahy.

2.1 Usporadani klient-server

Klient (browser, prohlizec) je program, ktery komunikuje s uzivatelem a
na zikladé jeho pokynti se obraci na jednotlivé servery, ziskava od nich
data a zobrazuje je. Nejbézné;si klienti: Microsoft Internet Explorer, Netscape
Navigator, Mozilla. Zdtraznit raznorodost klientt.

Server je bezobsluzny program, ktery pfijima a obsluhuje pozadavky kli-
enttl. Zdtraznit, ze WWW server je program, nikoli pocita¢. Na vlastnostech
tohoto programu zavisi, co server dovede a jaky ma vykon. Nejbéznéjsi ser-
very: Apache, Microsoft Internet Information Server, Zope.

Protoze klienti a servery pochdzeji od rtiiznych producentt, je velmi diilezité
dodrzovani standardd, aby programy byly schopny se navzdjem domluvit -
podobné jako napf. televizni standard PAL umoznuje spolecné fungovani
nejriiznéjsich televizoru, videorekordérti, vysilact apod.

2.2 Standardy pro Web

HyperText Transport Protocol (HTTP) definuje pravidla sitové komu-
nikace mezi klientem a serverem. Je postaven na modelu dotaz-odpovéd:
klient posle serveru dotaz a ten na néj odpovi, ¢imz je HTTP transakce
ukoncena.

HyperText Markup Language (HTML) je jazyk, kterym se zapisuji
WWW stranky. Interpretaci jazyka zajistuje klient a na jeho vlastnostech
zélezi, jak bude vyslednd stranka vypadat. HTML popisuje logickou struk-
turu textu, nikoli jeho fyzicky vzhled (ten je pouhym diisledkem logické
struktury) - napft. ,toto je nadpis stranky“ nikoli ,tento text m4 byt zobra-
zen tu¢nym pismem Arial o velikosti 18 bodt1 v barvé tmavé modré*.

eXtensible Hypertext Markup Language (XHTML) vznikl pfizptso-
benim HTML podle pravidel XML. XML je jazyk pro definici jazyk, ktery
se prosazuje jako univerzalni nastroj pro vyménu strukturovanych infor-
maci. Poc¢atecni verze XHTML 1.0 nepfinesla zadné nové prvky v porovnani
s HTML 4, jednalo se jen o pfepis existujicich prvku tak, aby vyhovovaly
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XML. Usnadnuje vSak analyzu a umoznuje pouzivat standardni XML na-
stroje pro zpracovani XHTML textti. Dalsi vyvoj HTML byl zastaven a bude
se odehravat jen na ptidé XHTML. Realny rozdil mezi obéma jazyky je po-
mérné maly a je vhodné pro kurz pouzivat XHTML jako perspektivnéjsi
variantu.

Cascading Style Sheets (CSS) slouzi k predepsani vysledného vzhledu
stranky. Popisuje, jak md vypadat kterd (X)HTML konstrukce (napf. ze
nadpis stranky ma byt zobrazen tu¢nym pismem Arial o velikosti 18 bodi
v barvé tmavé modré). Pouzivani CSS se prosazovalo pomérné pomalu, ale
v soucasnosti zazivime jeho vyrazny nastup. Problémem pfi nasazeni je
jednak jeho jista slozitost (autofi stranek se musi ucit dalsi jazyk), jednak
$patna implementace v klientech. Prvni problém Ize obejit napriklad tak, ze
vSechny stranky serveru pouzivaji spole¢nou definici CSS, kterou pripravil
odbornik (napf. na zakazku).

O rozvoj standardtt pro Web se stard World Wide Web Consorcium
(www.w3c.org), které sdruzuje akademické i komercéni organizace zabyva-
jici se WWW, Internetem a souvisejicimi technologiemi.

2.3 Viliastnosti XHTML

14

XHTML lze svym zptisobem chépat jako format pro tpravu dokumentt.
Od bézné pouzivanych formatt (jako je napft. .doc editoru Microsoft Word)
se 1181 v nasledujicich vlastnostech:

e je plné textovy - text i prikazy pro jeho tipravu jsou v textové formé
jep vy P Y PIo ] p J

e je otevieny - format je zdokumentovan a jeho specifikace je volné
dostupna

e neobsahuje v§e - WWW stranka je typicky slozena z nékolika souborti
(zdkladni XHTML kéd, jednotlivé obrazky, pripadné definice stylu a
dalsi)

znacky Jednotlivé konstrukce (tzv. prvky, elements) se zapisuji v podobé znacek

(tags). Nejcastéji byvaji znacky parové - jsou zahdjeny fetézcem <jméno>
a ukonceny </jméno>. Ovliviiuji text a dalsi prvky, které lezi mezi nimi.
Napriklad parova znacka <strong> vyznacuje tuény text:

Toto je normdIni text. <strong>Tohle bude
tuéné.</strong> A zase normalni.

Parové znacky do sebe lze bez omezeni vnorovat, avsak nesmi dojit k jejich
prekfizeni. Znacka, kterd zacala jako posledni, musi jako prvni skonit.
Nékteré znacky nejsou parové a vyskytuji se jen jako <jméno />. Napriklad
znacka <br />, kterd ukoncuje radek:

Vytvdreni WWW stranek



Prvni radek.<br />
A druhy.

atributy Znacka muize mit atributy, které ovliviiuji jeji chovani. Zapisuji se ve tvaru
jméno="hodnota” a navzijem se oddéluji mezerami. Hodnota atributu
musi byt uzavfena v uvozovkach nebo apostrofech. Atributy jsou vzdy sou-
c¢asti zahajovaci znacky. Napiiklad znacka <a>, ktera vytvari odkaz, miize
mit atribut href udavajici cil odkazu:

Server <a href="http://www.seznam.cz/”>Seznam</a>
patfi k nejpopuldrnéjsim v Ceském Internetu.

Sortiment znacek a jejich atributti je pevné dan definici XHTML. Ta se
postupné vyviji, jeji zaklad je vSak velmi konzervativni.

XHTML dnes existuje ve dvou verzich: verze 1.0 vznikla jako pfimocary
prepis HTML 4. Jeji pouzivani je nejsnadnéjsi, nejrozsifenéjsi a nejvhodnéjsi
pro kurz. Z ni vychézi i tento text.

Verze 1.1 byla roz¢lenéna do moduld. Cilem modularniho navrhu je umoz-
nit ,odlehcené“ prohlizece pro jednoducha ¢i specidlni zarizeni (televizory,
pocitace do dlané a podobné), které nebudou podporovat vsechny prvky
jazyka. Ubyla z ni také fada prvki zaméfenych na vizualni dpravu stranek -
pro tyto Ucely by se mélo pouzivat CSS.

Vsoucasnostivznikd XHTML verze 2.0, které je cileno predevsim pro WWW
aplikace. Nema byt zpétné kompatibilni s predchozimi verzemi XHTML,
takze lze ocekavat, ze jeho zrod a prosazeni do praxe budou pomalé a
bolestné, pokud se je viibec podari prosadit. Internetova komunita je viici
nekompatibilnim zménam cehokoli notoricky nevstficna.

Diilezitou vyvhodou XHTML je, Ze jazyk 1ze snadno softwarové generovat.
To se vyuzivd u dynamicky generovanych stranek nebo pfi automatické
konverzi dat.

entity Jelikoz se znaky ,<“a ,>“ pouzivaji k vymezeni znacek, stavaji se v XHTML
specidlnimi. Chcete-li naptiklad zapsat z < y, nelze to udélat primo, pro-
toze by ,,<“ bylo interpretovano jako zahajeni znacky. Pro zapis specialnich
znakut slouzi specidlni konstrukce, tzv. entity. Zapisuji se ve tvaru &jméno;.
Nejbézné;si entity shrnuje nasledujici tabulka:

&1t; znak , <
&gt; znak >
&amp;  znak &
&nbsp; mezera se zakdzanym rozdélenim radku

Pri pouziti WYSIWYG editorti se uzivatel nemusi o pouzivani symbolil
starat. ZapiSe-li néktery ze specidlnich znaku, editor se saim postara o vlozeni
odpovidajiciho symbolu.
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2.4 XHTML versus HTML

Mezi témito dvéma jazyky existuji nasledujici nejvyznamnéjsi rozdily:

e XHTML pozaduje v nazvech znacek, atributii i standardnich hodnot
mald pismena. U HTML na velikosti pismen nezalezi.

e V XHTML musi b)’/t Véechny znaéky uzavieny. Neparové Znaéky se
zapisuji ve tvaru <znacka /> (u HTML staci jen <znacka>).

e V XHTML vsechny atributy musi mit hodnotu. U ,pravdivost-
nich“ atributi se jako hodnota prifazuje jméno atributu - na-
priklad u vypinact v HTML staci pro vyznaceni zapnuté polohy
uvést atribut checked, zatimco v XHTML musi byt uveden ve tvaru
checked="checked”.

e V XHTML musit byt hodnota atributu vzdy uzaviena do uvozovek
nebo apostrofii.

2.5 Softwarové nastroje
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(X)HTML editory usnadnuji vytvafeni stranek. Teoreticky lze pouzit libo-
volny textovy editor (napt. Pozndmkovy blok z MS Windows). Takovy zptisob
prace vsak vyzaduje znalost XHTML.

Uzivatelsky nejjednodussi jsou WYSIWYG editory, které jsou pfimo sou-
c¢asti nékterych WWW klientt (Netscape Navigator, Mozilla). Nutno zdtraz-
nit, ze WYSIWYG princip je pouze orientacni - vysledny vzhled stranky z3-
visi na klientovi. Bohuzel editor neni vestavén do nejpouzivanéjsiho WWW
klienta - MS Internet Explorer. Nicméné oba vyse zminéné programy jsou k
dispozici zdarma.

Pfi rozsahlej$im pouzivani 1ze uvazovat o nékterém specializovaném pro-
duktu (MS FrontPage, HomeSite, HotDog Professional, pro Linux Bluefish
¢i Quanta Plus), které nabizeji i nadstandardni sluzby, jako jsou sprava
projektd, hromadné zmeény vzhledu apod. Povazuji za vhodné pred-
vést kratkou ukazku téchto moznosti, pro vlastni kurz vsak doporu-
¢uji ztistat u jednoduchych WYSIWYG (zacatecnici) ¢i textovych (pokro-
cili) editorti, jako je HTML-Kit (http://www.chami.com/bhtml-kit/) ¢i 1st Page
(http://www.evrsoft.com/ 1stpage/).

Konvertory z jinych datovych format(. Dnes fada programt pfimo obsa-
huje export do (X)HTML. Existuji i samostatné konvertory - viz

http://www.davecentral.com/btmlconv.html
http://www.inforamp.net/iramp/inforamp/help/web/conversion.html

Kvalita vystupu byvd problematickd. Neni vhodné pouzivat napt. Microsoft
Word a jeho HTML export jako standardni prostfedek pro vytvareni stranek
(HTML kéd je nekvalitni a ¢asto se zobrazuje chybné).

Vytvdreni WWW stranek



Kontrolni ndstroje - validitory XHTML (zda je stranka korektni), kon-
trola odkazt apod. Validatory provadéji kontrolu XHTML kédu a upozor-
nuji na chybna ¢i problematicka mista. Chyby nemusi zptisobovat problémy
pfi zobrazovani, nicméné je zadouci si predevsim v zacatcich stranky kon-
trolovat a zvazovat dopad pripadnych chyb. Validatory jsou k dispozici jak
ve formé béznych programu, tak jako on-line sluzba, které se zad4 adresa
stranky avalidator ji zhodnoti. Nejbéznéjsi je validator pochazejici pfimo od
WWW konsorcia (http://validator.w3.org/). Odkazy na fadu dalsich najdete
napt. na http://www.htmlbelp.com/links/validators.htm.

Jednou z ¢asto provadénych kontrol je testovani funkénosti odkazu. Prede-
v$im odkazy sméfujici na externi servery je tfeba kontrolovat, protoze adresy
stranek se obcas ménivaji. K tomuto tcelu existuji programy, které auto-
maticky projdou stranku, server ¢i jeho ¢ast a ohldsi nalezené nefunkéni
odkazy. Také tato sluzba byva k dispozici ve formé on-line kontrolnich
stranek (napf. http://validator.w3.org/checklink), 1ze ale pouzit i bézné pro-
gramy - napt. Link Sleuth (http://home.snafu.de/tilman/xenulink.html).

2.6 Umisfovani stranek na server

Nejbéznéjsi postup: vytvorit stranky off-line na vlastnim pocitaci a pak je
presunout na cilovy WWW server.

K pfesunu se nejcastéji pouziva bézné dostupné FTP. MS Windows neob-
Free FTP, FTP Commander ¢i FileZilla. Vyznamnym rizikem FTP je, Ze pfendsi
uzivatelské heslo a jméno v otevieném tvaru - pfi odposlechu Ize zneuzit.

Vhodnéjsi variantou je pouziti scp, které veskerou komunikaci sifruje. Volné
Sifitelnou implementaci pro operacni systém MS Windows je napf. Putty
(http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty), lepsi je vsak pouzit gra-
ficky program WinSCP (http://winscp.vse.cz/eng/). V Linuxu byva scp soucasti
distribuce.

2.7 Cestina

Neprijemny problém predstavuji ceské znaky na WWW strankach - existuje
nékolik rtiznych kédovani cestiny a kazdy z nejrozsifenéjsich operacnich
systému (rodina produktti firmy Microsoft, Unix/Linux a Mac) pouziva
jiné.

Jednou z moznosti, jak tento problém fesit, je pfekddovani na Grovni WWW
serveru. Vyzaduje to upraveny a specidlné konfigurovany server, ktery pak
automaticky detekuje, z jakého operacniho systému k nému uzivatel pfi-
chazi, a upravi stranky pro néj ,na miru“. Pokud vystavujete stranky na
takto pfipraveném serveru, stac¢i se jen informovat o koédu, ve kterém stranky
predkladat. Dodrzite-li jej, nemusite se o nic dalsiho starat.
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Resent, které zadny server nevyzaduje (a proto je pouZito i u stranek na
prilozeném CD-ROM) je vyznacit pouzity kéd pfimo ve strance. V tom
pripadé je potfeba v zdhlavi dokumentu (mezi <head> a </head>) uvést
nasledujici znacku:

<meta http-equiv="Content-Type”
content="text/html; charset=kod”>

kde kod zavisi na kédovani, ve kterém je stranka ulozena. Nejcastéjsimi
hodnotami jsou windows-1250 (pokud byla stranka vytvofena v prostfedi
MS Windows) a 1s0-8859-2 (pokud pochazi z Unixu).

Je tieba frekvententiim vysvétlit, jakou cestu maji pouzivat pfi vystavovani
stranek na serveru slouzicim pro potfeby kursu.

2.8 Cviéeni
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Cviceni:

Vyhledejte v ceském/svétovém Internetu zajimavé stranky a servery, vénujici
se vytvareni WWW stranek.

Cviceni:

Prohlédnéte si zdrojovy kéd jednoduché stranky. Porovnanim s vyslednou
podoboru se pokuste odhadnout, k ¢emu slouzi jednotlivé konstrukece.
Cviceni:

Srovnejte kéd stranky vytvofené v HTML a XHTML.

Cviceni:

Jaké jsou hlavni cile a aktivity WWW konsorcia? Hledejte na www.w3c.org.
Cviceni:

Na jednoduché startovni strance osoba. htm1 (vizCD-ROM) nahrad’te nad-
pis ,Vase Jméno“ svym skute¢nym jménem a pfijmenim (pouzijte napt. Po-
zndmkovy blok) a umistéte ji na server. Ovérte WWW klientem, Ze se vase
stranka skute¢né zobrazuje.

Cviceni:

Najdéte na serveru www.w3c.org aktualni specifikaci klicovych technologii
pro Web: XHTML, HTTP a CSS. Udélejte prehled jejich aktualnich verzi.

Cviceni:

Pokuste se vyhledat v Internetu nékteré méné znamé WWW klienty (an-
glicky ,browser). Zkombinujte své vysledky s vysledky ostatnich frekven-
tantll kursu a udélejte souhrnny prehled soucasnych klienttl. Totéz mtizete
vyzkouset i se servery.

Cviceni:

Zkontrolujte nékterou jednodussi stranku on-line validatorem. Analyzujte

vysledky.

Vytvdreni WWW stranek



Cviceni:

Vytvoite soubor s priponou .htm1 a zapiste do néj vétu obsahujici znaky
s hacky a ¢arkami. Populadrni testovaci véta je ,,21ut’ouék)’l kan apél silené
6dy“, kterda obsahuje spoustu rtiznych znakt s diakritickymi znaménky.
Upravte ji podle pokynti vedouciho kursu a vyvéste na server. Zkontrolujte
(pokud mozno klienty alespon ze dvou operac¢nich systému), zda se zobra-
zuje korektné. Davejte pozor predevsim na pismena ,5“ a ,,z“, ve kterych se
odlisuje kéd Microsoftu od standardu ISO 8859-2 pouzivaného v Unixu.
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3 Text a pismo

Pokrocili: XHTML stranka md povinny obal tvofeny znackami <htm1>,
<head>, <title> a<body> ainstrukci <!doctype>:

<!DOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN”
“http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd”>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1”>

<htm1>

<head>

<title>Ndzev stréanky</title>

</head>

<body>

. vlastni obsah stranky ...

</body>
</html>

Existuji tfi varianty XHTML, které se lisi sortimentem dostupnych znacek.
Volbu varianty zajistuje direktiva DOCTYPE. Na vybér mate:

Prisné XHTML (strict), které ma vyrazné omezeny sortiment znacek 1
atributd. Ofezany jsou predevsim veskeré prvky ovlinujici vzhled (napfi-
klad atributy pro barvu pozadi ¢i zarovnani). Je uréeno pro ty, ktefi chtéji
skute¢né diisledné oddélovat strukturu textu od jeho vzhledu (ktery se pris-
nym XHTML udélat prosté neda a je nutno sdhnout po CSS). Vyse uvedena
stranka pouziva prisné XHTML.

Prechodové XHTML (transitional) je benevolentnéjsi a obsahuje kom-
pletni sortiment znacek znamych z bézného HTML svéta. Je vhodné pro
ty, ketefi se nechtéji prili§ trapit ¢istotou kddu. Také umozni velmi ptimo-
cary prechod z HTML a XHTML, protoze neomezuje sortiment znacek a
atributd. Chcete-li pouzit prechodové XHTML, musi deklarace typu doku-
mentu vypadat nasledovné:

<!DOCTYPE html1 PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd”>

S podporou ramiu (frameset) obsahuje vSechny prvky prechodového
a navic konstrukce pro vytvareni ramut (prvky <frameset> a <frame>).
Vzhledem k tomu, Ze pouzivani rami je krajné nezddouci (napf. proto, ze
stranku s ramy nelze rozumné zalozit mezi oblibené), je zahodno se této
varianté vyhnout.
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3.1 Odstavce

3.2 Pismo
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Text na strance je slozen z odstavcti. WYSIWYG editory zahdji novy odstavec
pristisknuti klavesy Enter. RozloZeni slov v jednotlivych fadcich neni pevné
ddno - klient je pruzné usporada podle aktualni situace (velikosti pisma a
okna). Zacatky odstavctl jsou vlastné jediné pevné body v textu.

Vizualné vétsina klientdl vyznacuje odstavce svislou mezerou odpovidajici
vynechanému radku.

Pokrodili: Ve zdrojovém textu se odstavec vymezuje znackou <p>, jejimz
télem je text odstavce. Na zacatku odstavce tedy stoji <p> a na jeho konci
</p>. Tim je jasné vyznacen jeho rozsah.

Ergonomické studie ukazuji, Ze text z obrazovky se uzivateliim cte hure,
nez text na papire. Proto je zdhodno udrzovat odstavce kratsi (cca do péti
radki), aby se ¢tenarovu oku usnadnila orientace.

Existuje také moznost ukondit fadek (konce radku ve zdrojovém textu kli-
ent ignoruje, resp. znamenaji pro néj totéz co mezera). Ve WYSIWYG na-
strojich k tomu slouzi vhodna klavesa (¢asto Shift-Enter Ci Ctrl-Enter),
ve zdrojovém textu znacka <br />. Pouzivd se napf. pfi zdpisu adres
(jméno<br />ulice<br />mésto).

Na WWW strankach 1ze pouzivat jen velmi omezeny sortiment pisem. Spo-
lehnout se 1ze v podstaté jen na tfi specidlni druhy pisma:

kurziva se hodi pro zvyraznovani slov ¢i pojmu

tucné je vhodné na velmi dtirazné zvyraznéni

neproporciondlni se pouziva ve specidlnich pfipadech (napf.
nazvy prikazti ¢i ukazky pocitacovych vystupti)

Zadatecnici: Ve WYSIWYG editorech se pismo méni obvyklym zptiso-
bem - bud je pfepinate pfimo pfi psani textu nebo pozdéji vyberete cast
textu a nastavite pro ni pfisluéné pismo.

Pokrocili:  Vyse uvedena trojice pisem je realizovana znackami

kurziva <em>...</em> nebo <i>...</i>
tuéné <strong>...</strong> nebo <b>...</b>
neproporciondlni <code>...</code> nebo <tt>...</tt>

Prvni varianta uvedenych znacek patfi do skupiny tzv. tématickych zmén
pisma (<em> znamena zvyraznéni, emphasize, <strong> silné zvyraznéni
a podobné). Druha varianta predstavuje fyzické nastaveni pisma (<i> je
kurziva, italics, <b> tu¢né pismo, bold, atd.).
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Obecné se doporucuje davat prednost tématickym znackdm. Jednak 1épe
odpovidaji charakteru XHTML (vyznaceni vyznamu, nikoli vzhledu), jed-
nak nevzbuzuji iluzi, Ze text vzdy musi vypadat takto. Naptiklad textovy
klient nemusi mit rtizné druhy pisma vtibec k dispozici a vyznacuje jen
barvou.

Existuje moznost nastavit pfimo uréité konkrétni pismo (napf. Arial). WY-
SIWYG editory ji maji ve svych nabidkach, ve zdrojovém textu se realizuje
pomoci znacky <font face="pfsmo”>...</font>. Této cesté je zdhodno
se v kazdém pripadé vyhybat, protoze néktefi klienti dotycné pismo nebu-
dou mit k dispozici (rizné opera¢ni systémy nabizi rtizné kolekce pisem).
Vysledky zobrazeni byvaji v takovém pripadé velmi neutésené.

Zvyraznovani odlisSnym druhem pisma umoznuje vizualné zdtiraznit v textu
dalezité pojmy ¢i véty. Aby neztratilo Géinnost, je tfeba s nim zachazet
usporné. V jednom odstavci by se nemélo vyskytnou vice nez nékolik malo
zvyraznénych slov. Je-li zvyraznéna ¢tvrtina textu, stava se vysledek zmatec-
nym a efekt zvyraznéni se ztraci.

3.3 Méné obvyklé dpravy pisma

zvétSeni/zmensSeni

barva

indexy

Ve Webu existuje i moznost zvétsit ¢i zmensit pismo (pokrocili: parové
znacky <big>a <smal1>). Rozhodné neni rozumné pouzivat tuto moznost
pro bézné zvyraznéni v textu, protoze nejednotna velikost vypada nepfiro-
zené. Tu a tam muze byt k uzitku zvétsit celou stranku ¢i jeji ¢ast (napf.
pro texty urcené mensim détem nebo pro pozvanky, kde je malo textu a je
zadouci, aby zabral vétsi plochu). Naopak zmensuji se nékteré doplikové
texty (informace o copyrightu, poznamky pod ¢arou a podobné). Chcete-li
dosdhnout vyrazného zmenseni, vnorte do sebe nékolik stejnych znacek -

naptiklad
<big><big><big>obr</big></big></big>

zobrazi napis Obr zvétSeny o tfi stupné.

Ke zvyraznéni lze pouzit i odliSnou barvu (pokrodili: parova znacka <font
color="#&&zzmm”>, lepsi je vSak vyuzit CSS). Takové zvyraznéni byva velmi
napadné, takze je tieba zachdzet s nim opatrné. Je naptiklad myslitelné,
abyste v odborném textu urcitou barvou odlisili nazvy urcité kategorie (na-
zvy prvkil v chemii, rodova a druhova jména v biologii, feky v zemépise
apod.). Pokud se rozhodnete pro tento zptisob zvyraznéni, peclivé volte
barvy, aby nekolidovaly s barvou odkazt. CSS umoznuje priradit ¢dstem
textu barevny podklad, coz je myslim lepsi nez ménit vyraznéji barvu pis-
men.

Posledni moznosti pro specidlni Gpravu pisma je horni a dolni index (po-
krocili: parové znacky <sup> a <sub>). Pouziva se vyjimec¢né, zpravidla ve
vzorcich.
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Obecné plati, ze pro pokrocilejsi Gpravy pisma je zadhodno pouzivat CSS. Je
to jednak systémovéjsi, pohodlné;si a dava vétsi moznosti.

3.4 Cviéeni
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Cviceni:
Ve strance h1edani.html (na CD-ROM) nahrad’te kurzivu tuénym pismem.
Pfipada vim pro dany text (zvyraznéni ovladacich klaves v uzivatelské pti-
rucce) vhodnéjsi kurziva nebo tucné pismo?

(Reseni: h1edani.html)

Cviceni:
Vyberte z denniho tisku kratsi ¢lanek (dva az tfi odstavce) a udélejte z néj
WWW stranku. Jména osob v ném vyznacte tucné, jména mést a instituci
kurzivou.
Cviceni:
Vyhledejte (napt. ve Zlatych strankach) adresy péti firem urcitého charak-
teru (napf. autoopravny). Vytvorte stranku s témito adresami - kazdd adresa
bude tvofit samostatny odstavec, ndzvy firem zvyraznéte tucné.
Cviceni:
Upravte text ze souboru pc.txt (na CD-ROM) do podoby WWW stranky.
Rozdélte jej na odstavce a zvyraznéte dtilezité pojmy.

(Reeni: pc.htm1)
Cviceni:
Pripravte pro Web kratké uvitani zakt po prazdninach do nového skolniho
roku.
Cviceni:
Vyberte nékolik hesel z piekladového ¢i vykladového slovniku a vytvorte z
nich WWW stranku. Snazte se, aby vysledek byl co nejpodobné;si originalu.
Cviceni:
Napiste text (max. 1 stranku) vysvétlujici nejdiilezitéjsi pojmy nékterého z
predmeétt, které vyucujete. Pojmy zvyraznéte tuénym pismem.
Cviceni:
Jisté mate svého oblibeného spisovatele, malife, skladatele, herce... Pfi-
pravte WWW stranku s jeho kratkym zivotopisem a informacemi o nejvy-
znamnéjsich dilech. Jejich nazvy zvyraznéte kurzivou.
Cviceni:
Typickym prikladem text(, kde se casto pouziva zvyraznovani, byvaji uceb-
nice. Vyberte z ucebnice svého predmétu cca dva odstavce, kde jsou casté
zmény pisma. OpisSte je na WWW stranku a snazte se vysledny vzhled co
nejvice prizplisobit origindlu (pfedevsim pouzivani tu¢ného pisma a kur-

zivy).
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Cviceni:

Opatite si knihu o typografii ¢i pocitacové typografii a vyhledejte v ni

doporuceni pro pouzivani riiznych fezti pisma (jako je kurziva, tu¢né pismo

a podobné). Doporuceni ve stru¢nosti shrrite a prezentujte v podobé WWW

stranky. Vzdy nejprve uved'te tu¢né nazev prislusného rezu jako nadpis. V

odstavci pod nim pak struéné popiste, v jakych pripadech se pouziva.
(Re$eni: pisma.html)

Cviceni:

Pripravte stranku se srovnanim dostupnych velikosti pisma. Méla by obsa-

hovat kratky text (jen slovo ¢i kratky odstavec) v zakladni velikosti, jednou,

dvakrat, tiikrdt, ctyfikrat a pétkrat zvétsené a analogicky pét stupniti zmen-

Seni. Jsou vSechny stupné odlisné nebo se od urcitého stupné pismo jiz dale

nezvétSuje/nezmensuje? Sledujte, jak se na vysledku projevi, kdyz zménite

zakladni velikost pisma svého klienta.

Cviceni:

Ve vété

Vysledna podoba stranky zcela zavisi na klientovi, kterého vas
¢tenaf pouziv, a jeho nastaveni.

vyznacte barevné slovni druhy:

podstatnd jména  cerné (000000)
pfidavnd jména  modre (000099)

zdjmena hnédé (666600)
cislovky oranzoveé (ff9900)
slovesa cervené (ff0000)
prislovce azurové (009999)
predlozky sedé (999999)
spojky zelené (009900)
citoslovce fialové (990099)

Podstatna jména jsou Cernd, takze je muizete ponechat v ptivodni barvé
textu.

(Reeni: sTovnidruhy.htm1)
Cviceni:
Ve zdrojovém textu cgi.html zvyraznéte nadpisy, uvadéjici nazvy jednotli-
vych proménnych. Preved’te je na tu¢né pismo a preved'te na cervenou barvu
(barva cc0000).

(Reeni: cgi.htm1)

Cviceni:
Vytvorte WWW stranku s nasledujicim textem:
H,O, HySOy, a’?+b?= C2, A= (31, e ,Z:L,L)
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4 Strukturovani a formatovani textu

Zde vylozené prostredky slouzi predevsim ke zvyseni pfehlednosti textu a k
realizaci nékterych bézné pouzivanych prvki (napf. seznamy).

4.1 Nadpisy

Jazyk XHTML pouziva Sest velikosti nadpist rozlisenych ¢isly. Velikost 1 je
nejvétsi (nadpis celé stranky), velikost 6 nejmensi (nadpis malé ¢asti textu).
Vymezuji se znackami <h1>...</h1> az <h6>...</h6>. Obsah znacky je
textem nadpisu. Ve WYSIWYG editorech se zpravidla nastavuje jako styl
textu. WWW klient zajisti odpovidajici zvyraznéni (velké tu¢né pismo, svislé
mezery apod.).

Nadpistim je tfeba vénovat zna¢nou pozornost, protoze
e usnadnuji ¢tendfi orientaci na strance

e vyhledavaci roboti je zvyhodnuji - obsahuje-li stranka uzivatelem hle-
dané slovo vnadpisu, dostane vyssi skére nez stranka, kterd je obsahuje
jen v bézném textu.

Je tedy zahodno prostfednictvim nadpistt stranku rozdélit na tématické
¢asti, jejichz obsah je nadpisem vzdy co nejpfesnéji charakterizovan.

Pro pouzivani nadpisu plati nasledujici zasady:
e Stranka by méla mit praveé jeden nadpis velikosti 1 (nadpis celé stranky).

e V hierarchii velikosti nepfeskakujte. Zakladni ¢asti stranky by mély
byt nadepsany velikosti 2, jejich ¢asti velikosti 3 atd. Nenechte se
ovliviiovat vzhledem, je tfeba dodrzovat hierarchii.

e Neprehanéjte. Je-li stranka rozdélena na prili§ malé casti, drobi se a
ztraci prehlednost. Hlubsi nez dvoutrovniové ¢lenéni (nadpisy veli-
kosti 2 a 3) pouzivejte jen ve vyjimeénych a odtivodnénych pripadech.

Je tfeba rozliSovat mezi titulkem stranky (znacka <tit1e> vzahlavi) a jejim
nadpisem (znacka <h1>). Titulek bude zobrazen v zidhlavi okna, vklada se
jako nadpis do zalozek, pokud si uzivatel pfidd stranku mezi oblibené, a po-
dobné. Mél by stranku stru¢né charakterizovat bez ohledu na jeji kontext.
Cili nesta&i jen ,Seznam uciteltl, protoze v zdlozkach takova informace
mnoho nefekne. Je zdhodno doplnit ji o pfesnéjsi urceni - napriklad ,Se-
znam uciteltt ZS Pod Bfehem, Sedl¢any“. Nékeefi klienti mivaji problémy se

4 Strukturovdni a formdtovdni textu 27



28

zobrazovanim ceskych znaku v titulku okna, doporucuji pouzivat zde jen

znaky anglické abecedy.

Naproti tomu nadpis stranky (<h1>) byvd vyrazné zobrazen na jejim za-
¢atku. Casto je stranka vybavena standardnimi naviga¢nimi prvky daného
serveru, ze kterého vyplyva jeji kontext - obsahuji zpravidla logo ¢i jméno
instituce a odkazy na dalsi informace. Proto nadpis muize byt strucnéjsi a
mél by nékolika malo slovy charakterizovat obsah stranky. Zde je ,Seznam
ucitela zcela na misté, protoze nazev $koly se jisté vyskytuje nékde kolem.

Obecné jsou nadpisy ¢asti vyraznymi orienta¢nimi body pro ¢tendrovo oko.
Proto je tfeba jim vénovat dostatecnou pozornost. Mély by stru¢né (nékoli-
karadkovy nadpis ztraci smysl) a vystizné charakterizovat ¢ast textu, kterd
za nimi nasleduje.
Cviceni:
Jednim ze cviceni v minulé kapitole bylo opsat kratky novinovy clanek.
Opatfite jej nadpisem.
Cviceni:
V textu o pouziti réiznych fezli pisem z minulé kapitoly (soubor
pismo.html) jsme nadpisy formdtovali ru¢né za pouziti tu¢ného pisma.
Prepracujte stranku a pouzijte regulérni nadpisy.
Cviceni:
Pripravte stranku, kterd bude obsahovat nadpis velikost 1, za nim kratky
odstavec textu, nadpis velikosti 2, opét odstavec textu (klidné tentyz), nadpis
velikosti 3, odstavec atd. az po nadpis velikosti 6 nasledovany odstavcem
textu. Porovne;jte, jakym pismem klient zobrazi jednotlivé velikosti nadpisi
a jaké mezery vynechd pred nimi a za nimi. Zkuste zménit zakladni velikost
pisma v klientovi a pozorujte, jak (zda) se zména na strance projevi.
Cviceni:
Soubor videokonference.html na CD-ROM je zairodkem WWW stranky.
Vyznacte odpovidajicim zptsobem nadpisy jednotlivych ¢asti. Jejich ¢islo-
vani vim naznacuje hierarchii nadpisti v dokumentu.

(Reeni: videokonference.html)
Cviceni:
V souboru tunery.html na CD-ROM jsou v chyby v usporadani nadpist
(odporuje logice). Opravte je. Doporucuji ujasnit si nejprve hierarchii nad-
pist a podle toho je pak opatfit odpovidajicimi znackami.

(Reseni: tunery.html)

Cviceni:
Vytvorte WWW stranku se stru¢nym vlastnim zivotopisem. Rozdélte jej na
casti Rodinné zdzemi, Vzdélani, Dosavadni praxe, Znalosti a zkusenosti a Konicky
a zdliby a opatfete je odpovidajicimi nadpisy.

Cviceni:
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Navrhnéte rozdéleni a nadpisy jednotlivych ¢asti pro text ze souboru
houby.html na CD-ROM.
(Reseni: houby.htm1)

Cviceni:
Napiste kratky text (cca 1 stranku) o historii vasi skoly nebo vaseho mésta.
Navrhnéte jeho rozdéleni na ¢asti a opatfete je odpovidajicimi nadpisy.

4.2 Zdbzeni azarovnani textu

Zuzeny text se pouziva, pokud chcete ¢ast textu vyrazné oddélit od jeho
okoli (napf. citat z jiné publikace ¢i ze zdkona, text ptikladu, zdrojovy text
programu nebo jeho vystup).

Zazeny text je uzavien do parové znacky <blockquote>...</bTockquote>.
WYSIWYG editory vétsinou nabizeji moznosti ,zvétsit odsazeni® (zazit
text) a ,,zmenS$it odsazeni“ (odvolat zazeni).

Pro zarovnani textu prichdzi na WWW strankdch teoreticky v tvahu ctyfi
mozZnosti:

doleva (left) levy okraj je zarovnany, pravy zubaty
doprava (right) pravy okraj je zarovnany, levy zubaty
centrované (center) kazdy radek je centrovan

do bloku (justify) ~ zarovnané jsou oba okraje

Implicitni je zarovnani doleva. Centrovani se pouziva pro nékteré specialni
pripady - napf. je mozné centrovat nadpisy ¢i kratké texty, jako jsou basné
nebo pozvanky. Zarovnani doprava je spiSe vyjimecné - napf. pro podpis
dopisu nebo pro odkazy na pokracovani textu.

Zarovnani do bloku se bézné pouziva v knihach, ¢asopisech a novinach. Na
WWW strankach je lepsi se mu vyhnout, protoze je klient nedovede udélat
kvalitné (neumi rozdélovat slova, nema dostatek manipula¢niho prostoru
pro nastaveni mezer). Vysledkem je velmi nerovnomérné mezerovany text,
ktery se obtizné cte.

Ve WYSIWYG editorech probiha nastaveni zarovnani opét obvyklym zpu-
sobem (napf. Ize vybrat text a pak z menu zvolit jeho zarovnani).

Pokrodéili: Nejsystémovéjsim zptisobem pro nastaveni zarovnani je po-
uzit CSS, konkrétné vlastnost text-align.

Chcete-li zarovnavat pfimo v kédu stranky, je situace ponékud kompliko-
vanéjsi, protoze zarovnani lze pouzit v nékolika pfipadech. Vzdy se zapisuje
prostiednictvim atributu al1ign="hodnota” kde ptipustné hodnoty najdete
v zavorkach ve vyse uvedené tabulce.

Chcete-li velmi omezeny dosah formatovani (jeden odstavec), lze atribut
pridélit znackam <p> ¢i <h1> az <h6>. Pokud se odlisné formatovani ma
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tykat rozsahlejsiho textu, Ize jej uzavfit do parové znacky <div> s odpovida-
jici hodnotou atributu align. Napfiklad nasledujici XHTML kéd vytvori
centrovany nadpis nasledovany dvéma doprava zarovnanymi odstavci:

<hl align="center”>Nadpis strdnky</hl>

<div align="right”>
<p>Toto je prvni odstavec.</P>

<p>A tady mame druhy.</p>
</div>

V prisné verzi XHTML je moznost pouziti atributu align vyzmnamné
omezena (je povolen jen v buntkdch tabulky). Tam CSS predstavuje viceméné
jedinou moznost.
Cviceni:
Vratte se jesté jednou k opsanému novinovému ¢lanku a pfipojte k nému
jméno ¢i zkratku autora. Mélo by byt uvedeno pod ¢lankem, zarovnano k
pravému okraji.
Cviceni:
Ve zpravé o aktudlnim stavu zebticktt ATP a WTA (soubor tenis.html na
CD-ROM) oddélte zebticky nejlepsich tenistti a tenistek od okolniho textu
jejich ztizenim (dtsledkem je vodorovné odsazeni).
Cviceni:
Vratte se jesté jednou k souboru videokonference.html z CD-ROM a
vSechny nadpisy v ném vycentrujte.

(Reseni: videokonference2.html)
Cviceni:
Vytvoite WWW stranku se svou oblibenou basni ¢i pisnovym textem. Jeji
text na strance centrujte.
Cviceni:
Preved'te do Webu libovolny cenik ¢i jeho ¢ast (cca 10-15 polozek) z vaseho
okoli. Jelikoz zatim nezndte tabulky, uved'te vzdy na jeden radek ndzev
produktu zarovnany doleva a na dalsi fadek jeho cenu zarovnanou doprava.
Cviceni:
Napiste kratky dopis (napf. fiktivni objednavku uéebnich pomticek), opat-
fete vSemi nalezitostmi, jako je adresa, datum ¢i vase jméno, a zformatujte
podle obvyklych konvenci.
Cviceni:
Vypiste si na WWW stranku nékolik citatti. Pod kazdy uvedte vzdy jméno
autora, které bude zobrazeno kurzivou a zarovnano k pravému okraji.

Cviceni:
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Na strance ciruvky.html vizualné oddélte citity z Kapesnibo atlasu hub od
okolniho textu. Doporucuji pouzit pro né zlzeny text.
(Reseni: ciruvky.htm?)

4.3 Seznamy

V XHTML Ize vytvaret seznamy tfi druh:

s odrazkami kdy je kazda polozka seznamu oznacena grafickym symbolem (tec-

kou, pomlckou apod.)

¢islované ve kterych jsou jednotlivé polozky oznaceny poradovymi cisly (prip.
pismeny)

snadpisy kde polooika nese vzdy sviij nadpis, jako napfiklad v tomto vyctu
seznamul

Seznamy s odrdzkami a ¢islované jsou si svou konstrukei velmi podobné.
Lisi se jen obalovou znackou, kterou je <ul>...</ul> u seznamu s odraz-
kami (Unordered List) a <o1>...</01> u ¢islovaného seznamu (Ordered
List). Kazda polozka je v nich obalena znackou <11>. Naptiklad

<ul>

<1i>Text prvni poloZky.</1i>
<1i>A tady je druhd...</11i>
<Ti>A jesté treti</1i>

</ul>

Vytvori seznam s odrazkami o tfech polozkach.

Seznamy lze libovolné vnofovat, lisi se odsazenim od levého okraje a grafic-
kou znackou.

Pokrodili: Zptsob vyznaceni lze predepsat, coz se hodi predevsim u ¢is-
lovanych seznamti, kde lze predepsat zptisob ¢islovani a poc¢atecni hodnotu.
Typ cislovani predepisuje atribut type, jehoz hodnoty shrnuje nasledujici
tabulka.

arabské ¢islice (implicitni)
malé fimské cislice

velké fimské cislice

mald pismena

A velka pismena

QD = e

Atributem start pak Ize zadat ¢islo prvni polozky v seznamu. Bez ohledu
na zpuisob ¢islovani se tato hodnota uvadi vzdy ciselné.

Toto se hodi napfiklad pro sestavovani testii:

<ol1>
<1i>Brusel je hlavni mésto
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<ol type="”a”>
<1i>Nizozemska</1i>
<1i>Belgie</1i>
<li>Francie</1i>
<1i>Danska</1i>
</ol>

</T1i>

</ol>
Nejkomplikovanéjsi je vytvareni seznamu s nadpisy, jejichz texty jsou roz-
déleny do dvou kategorii: nadpisy polozek a texty polozek. Cely seznam je
obklopen parovou znackou <d1>...</d1> (Definition List). Nadpis kazdé

polozky je uzavien do <dt>...</dt> a text polozky do <dd>...<dd>. Na-
priklad text ze zacatku casti o seznamech by v HTMI vypadal takto:

<d1>

<dt>s odrazkami</dt>
<dd><p>kdy je kaZzdad polozka seznamu oznaCena grafickym
symbolem (teckou, pomlc&kou apod.)</p></dd>

<dt>Cislované</dt>
<dd><p>ve kterych jsou jednotlivé poloZky oznacCeny
porfadovymi Cisly (prFip. pismeny)</p></dd>

<dt>s nadpisy</dt>
<dd><p>kde poloZka nese vzdy svij nadpis, jako
napriklad v tomto vy&tu seznamd</p></dd>

</d1>

Klienti mezi polozkami nevynechavaji svislé mezery, proto je zpravidla
vhodné uzavrit vysvétlujici text kazdé polozky do samostatného odstavce,
jak ukazuje priklad.
Cviceni:
Vratte se jesté jednou ke strance o ¢irtvkach (ciruvky.html) a pfepracujte
ji na seznam s nadpisy. Jména jednotlivych ¢irtivek budou tvorit nadpisy v
seznamu a popisy k nim se stanou textem jednotlivych polozek.

(Re$eni: ciruvky2.html)
Cviceni:
Reklamni text ze souboru reklama.txt na CD-ROM prevedte do podoby
WWW stranky. Nazev vyrobku (Robot Jdja) by mél byt tuéné, vycet vlastnosti
prevedte na seznam s odrazkami.

(Re$eni: reklama.htm1)

Cviceni:
Vytvofte stranku s poradovym seznamem zak ve vasi tfideé.
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Cviceni:
Vytvorte stranku s jednoduchym popisem pracovniho postupu - napf. uva-
feni vajicka natvrdo, uvareni konvice ¢aje, povéseni obrazu apod. Postup
zapiSte ve formé kratkych boda opatfenych poradovymi ¢isly.
Cviceni:
Vratte se jeSté jednou k testu tunert (soubor tunery.html). Zvyraznéte
rozdéleni produkti k jednotlivym vyrobctim tak, ze ponechate jména vy-
robctl jako nadpisy velikosti <h2> a z produktii jednoho vyrobce udélate
vzdy seznam s nadpisy. Jména vyrobkt budou tvofit nadpisy v seznamu,
jejich hodnoceni bude vzdy télem dané polozky seznamu.

(Re$eni: tunery2.html)
Cviceni:
Napiste stru¢nou charakteristiku péti poslednich knih, které jste cetli. Vy-
tvorte ji jako seznam s nadpisy, kde nadpisem kazdé polozky bude autor
a nazev knihy. Jejim télem (textem) pak bude vase stru¢nd charakteristika
dotyéného titulu.
Cviceni:
Vytvorte stranku s pedagogickym sborem Vasi skoly (nebo jeho ¢asti, po-
kud je prilis rozsahly). Usporadejte jej jako seznam s nadpisy, kde nadpisy
jednotlivych polozek budou jména ucitelek a uciteli a jako text k nim bude
vzdy uveden seznam predmeétd, které uci.

(Re$eni: ucitele.html)
Cviceni:
Pripravte pro své zaky/studenty kratky test (cca 5 otazek). Upravte jej podle
obvyklych konvenci - otazky ¢islujte arabskymi ¢islicemi, jednotlivé varianty
odpovédi oznacte pismeny.
Cviceni:
Seznam kapitol uvedeny na strance podklady.htm1 rozdélte mezi osmou

a devatou kapitolou na dvé casti a presurite mezi né zavérecny odstavec. Ve
druhém seznamu by mélo pokracovat ¢islovani z prvniho.

4.4 Specialni formatovani

pfedformatovany Tak zvany predformatovany text je takova ¢ast stranky, u niz je predem dano
text rozlozeni znakt do radku a sloupcti. K jeho realizaci slouzi parova znacka
<pre>. Pro jeji obsah klient vyfadi sviij obvykly formétovaci mechanismus
a dodrzuje ptivodni podobu textu. Zdejsi text siazi neproporcionadlnim pis-
mem. Uvnitf <pre> neni povoleno pouzivat znacky pro formdtovani textu
(nadpisy, seznamy, tabulky a podobné). Povoleny jsou jen zmény pisma
(tucné, sklonéné) a odkazy.
Cviceni:
Vytvoite WWW stranku se struénym popisem chovani prikazu pro vypis
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obsahu adresafe (v MS DOSu/Windows dir, v Unixu 1s) a vlivu jeho pa-

rametrt a voleb. Popis ilustrujte ukdzkami vystupti realizovanymi znackou

<pre>.

Cviceni:

Na CD-ROM najdete pod nazvy passwd, group a hosts ukazku trojice Uni-

xovych konfigura¢nich souborti /etc/passwd, /etc/groupa /etc/hosts.

Pripravte WWW stranku predstavujici jejich obsah. Kazdy soubor prezen-

tujte jako obsah znacku <pre> avlozte pred néjnadpis uvadéjici jeho jméno.
(Reseni: unixcfg.html)

4.5 Cviéeni

34

Cviceni:
Vytvorte stranku popisujici pravidla nékteré spolecenské hry. Muzete vy-
chazet z vlastni praxe nebo z nékteré publikace Milose Zapletala ¢i Eduarda
Bakalare.

Cviceni:

Pripravte WWW strianku s programem nékterého kina z vaseho okoli.
Snazte se, aby jeji podoba byla pokud mozno blizka ptivodni , papirové®
verzi. Pokud to nedokazete nebo vim original nepfipada nejs$tastnéjsi, na-
vrhnéte vlastni usporadani programu. Srovnejte je s originilem a zamyslete
se nad jeho prednostmi a nedostatky.

Cviceni:

Pripravte stranku s cca deseti inzerdty. Mtizete vychazet z inzertni rubriky
v dennim tisku ¢i ze specializovanych inzertnich publikaci (jako je napft.
Annonce).

Cviceni:

Pripravte stranku stru¢né predstavujici predméty, které vyucujete. U kaz-
dého predmétu by mél byt uveden jeho nizev, tfida/ro¢nik a na nékolika
malo fadcich jeho tématicky obsah. Zvazte mozné zptisoby usporidani a
¢lenéni predmeétu.

Cviceni:

Vypracujte prehled nejzajimavéjsich uddlosti za posledni tyden ¢i meésic.
Prehled by mél byt organizovan po jednotlivych dnech. Zvazte jeho roz-
déleni do nékolika rubrik (globalni udélosti, regionalni udélosti, kultura,
sport...) a navrhnéte, zda na prvni aGrovni ¢lenéni budou stat dny a ty
budou rozdéleny na ¢asti podle rubrik nebo naopak.

Cviceni:

Preved’te do Webu prvni stranku této kapitoly. Vychozi text najdete na CD-
ROM v souboru kapitola.txt,obrazek findlni podoby (vychazi z papirové
verze, takze uplné shody se jisté nepodari docilit, nicméné snazte se o co
nejvétsi podobnost) v souboru kapitola.gif.
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Cviceni:
Sestavte WWW stranku s nasledujici pozvankou:

Sbor dobrovolnych hasi¢t
Horni dolni
Vis srdecné zve na

Hasicsky bal

e bohata tombola
e tfi hudby
e maly pozar
Kona se v Sokolovné Horni Dolni
3. ledna od 20 hodin

Tésime se na Vas
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5 Odkazy

5.1 URL. ili adresy

tvar URL

Odkazy jsou jednim ze zakladnich stavebnich kamenta WWW. Pravé moz-
nost odkazovat ze stranek na libovolné jiné misto Internetu je jednim z d-
vodil jeho tspésnosti. Vsichni absolventi kursu by si méli odnést zdkladni
znalosti ohledné URL, jejich struktury a pouzivani.

Pro praci s URL je vyhodné zapnout zobrazovani URL aktudlni stranky
ve WWW klientovi. Naucte frekventanty, jak se to déla, a doporucte jim
zapnout tuto vlastnost (pfinejmensim po dobu studia problematiky loka-
tor).

Uniform Resource Locator (URL) vznikl spolecné s WWW jako univerzalni
format adresy, ktera umoznuje jednozna¢né identifikovat valnou vétsinu
informaci v Internetu. Neni omezen na WWW, pomoci URL lze popsat
také adresy pro elektronickou postu, data dostupna pomoci FTP ¢ivzdalené
pfihlaseni Telnetem.

Pokrocéili: WWW Consorcium v soucasnych dokumentech prosazuje
obecnéjsi pojem Uniform Resource Identifier (URI). Obecné je URI defino-
vano jako ,kompaktni fetézec znaku identifikujici abstraktni nebo fyzicky
zdroj“. URL predstavuji podmnozinu URI, a sice takovou, kterd vychazi z
pristupového mechanismu pouzivaného pro pristup k danému zdroji.

Jinou specifickou ¢ast URI predstavuji Uniform Resource Names (URN), ktera
se snazi prifazovat informac¢nim zdrojiim jednodznac¢né identifikatory roz-
délené do jmennych prostorti. Na rozdil od URL jsou URN pomeérné abs-
traktni a nezavislé na fyzickém umisténi informace.

Mechanismy potfebné pro praktické pouzivini URN zatim neexistuji. V
podstaté jedinou formou URI, se kterou se soucasny uzivatel setka, jsou
URL.

Nejcastéjsi tvar URL je
schéma: / [ server/ cesta

kde schéma urcuje pristupovy mechanismus (sitovy protokol), server je adresa
serveru, na kterém se informace nachazi, a cesta identifikuje zdroj v ramci
daného serveru. Napriklad lokator

http://www.seznam.cz/Instituce/Stredni_skoly/
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identifikuje informaci dostupnou prostfednictvim WWW (ptistupovy pro-
tokol HTTP). Nachazi se na serveru www.seznam.cz a na ném je identifiko-
vana cestou /Instituce/Stredni_skoly. WWW klient se z lokatoru dozvi:

1. jaky protokol pouzit pro komunikaci (HTTP)
2. koho kontaktovat (www.seznam.cz)

3. co po ném chtit (/Instituce/Stredni_skoly/)
Nejpouzivanéj$imi schématy jsou:

http WWW stranky (protokol HTTP)
ftp informace dostupné prostiednictvim FTP
mailto adresy pro elektronickou postu

Schéma mailto vybocuje z obvyklé struktury URL. Zde neni zadny server a
lokdtor md tvar mailto:adresa - napfiklad

mailto:pavel.satrapa@vslib.cz

Cestavlokatoru zhruba odpovida cesté k souboru v rdmeci systému soubort
operacniho systému. Také vyznacuje posloupnost adresarti, kterymi musi
server projit, aby se dostal k findlnimu souboru. Na rozdil od konvenci MS
DOS a MS Windows se vsak pro oddélovani adresarti pouzivaji normalni
lomitka, nikoli zpétna. Cesta také nemusi doslovné odpovidat adresarové
struktufe na serveru. Soucasti jeho konfigurace mohou byt pravidla, ktera
urcitou cestu v pozadovanych URL zméni na zcela jinou cestu na disku
serveru. Pfinejmensim pokrocilym je vhodné tuto vlastnost piedvést v praxi
s vhodné nakonfigurovanym serverem.

V lokatorech se také rozliSuji mald pismena od velkych - na to je frek-
ventanty tfeba ddrazné upozornit. Stranky se ¢asto vytvareji v prostredi
operacnich systému firmy Microsoft, které nerozlisuji mald pismena od
velkych. Pokud v nich panuje nesoulad, pfi prohlizeni stranek na lokalnim
disku vse vypada funkéné. Po umisténi na server se vsak vyskytnou chyby
typu ,,soubor nenalezen®.

Je vhodnou konvenci zvyknout si pouzivat v nazvech soubori a adresara
zasadné mala pismena a toto pravidlo disledné dodrzovat. Pak k podob-
nym problémtim nedochazi’. Je také tfeba diirazné nedoporudit pouzivani
znakt s diakritikou, mezer a dal$ich potencidlné problémovych znaka v
nazvech soubort a adresarti. Idealni je drzet se ve jménech (a tim i v loka-
torech) pismen anglické abecedy, ¢islic, pomlcek a tecek.

! Ovsem ob¢as k nim mohou vést automatické nastroje. Napfiklad HTML export z nékte-
rych verzi MS Wordu ukldda obrazky pod nazvem ImageN.gif, ale do stranky vklada
odkazy na imageN.gif.
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aktivni stranky Dost casto se dnes uzivatelé mohou setkat s tzv. aktivnimi strankami - tedy
takovymi, které jsou konstruovany za béhu podle pozadavku uzivatele. Pti-
vodné se jednalo predevsim o vysledky hledani v databazich, avsak v sou-
¢asnosti podobny pristup pouziva celd rada serverti.

URL vedouci k aktivni strance se pozna podle toho, Ze v cesté obsahuje
otaznik, za nimz nasleduji dalsi informace. Otaznik tak rozdéluje cestu na
dvé casti. Prvni identifikuje program, ktery stranku konstruuje. Druha ¢ast
pak obsahuje informace, které WWW server predd doty¢nému programu
jako podklady (parametry) pro vytvoreni stranky.

Napriklad server Lupa (www.lupa.cz) pouziva tento mechanismus prakticky
pro veskery svtij obsah. Typicky lokator zdejsiho ¢lanku md tvar

http://www.lupa.cz/clanek.phtml?show=1758

To znamend, Ze zobrazeni ¢lanku ma na starosti program identifikovany
cestou clanek.phtml, kterému se jako parametr preda identifikacni ¢islo
¢lanku (zde show=1758).

Aktivni stranky obecné mivaji pomalejsi dobu odezvy, protoze je server musi

vzdy konstruovat a neuklddaji se do vyrovnavacich pameéti.

Cviceni:

Vymezte jednotlivé ¢asti v nasledujicich URL. Které lokdtory jsou aktivni?
http://www.bbc.co.uk/czech/news1.shtml
http://www.root.cz/clanek. phtml2id=822
http://ekonomika.idnes.cz/ekoakcie.asp?r=ekoakcie
http.//www.microsoft.cz/
http://www.google.com/search?q=web+design
bttp://dir.seznam.cz/Veda/ Technika/Letecka_technika/
ftp://ftp.cesnet.cz/pub/apache/dist/README.html

Cviceni:

Chci ziskat z WWW serveru pes.internet.cz stranku, ke které vede cesta
/clanky/15218_0_0_0.html. Jak bude vypadat URL? Zkuste je zadat do svého
WWW Kklienta, zda se stranka nacte - mélo by se jednat o ¢lanek o Thoru
Heyerdahlovi.

Cviceni:

Projdéte nékolik URL ze zalozek svého WWW klienta (Oblibené stranky).
Rozdélte je na casti (schéma, server, cesta). U aktivnich identifikujte cestu
k programu a predavané parametry.

Cviceni:

Projdéte si nékolik (cca 10) svych oblibenych ¢i vSeobecné popularnich ser-
vertl. Na kazdém z nich si prohlédnéte nékolik béznych stranek a sledujte
jejich URL, kterd klient zobrazuje. Ndsledné server zarad'te do jedné z kate-
gorii:
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e pouziva prevazné statické stranky
e pocet statickych i aktivnich strinek je podobny
e pouziva prevazné aktivni stranky
Stanovte percentualni zastoupeni jednotlivych skupin ve vimi zkoumaném

vzorku servert. Pfipadné své vysledky dejte dohromady s kolegy, abyste si
udélali obrazek o zptisobu vytvareni stranek v souc¢asném Internetu.

5.2 Pouziti na strance — vytvareni odkazu
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Odkaz na WWW strance ma dvé slozky: cilovou adresu a viditelny text.
Viditelny text klient zobrazi uzivateli. Aby naznacil, ze se jednd o odkaz,
zobrazi jej odlisnou barvou a podtrhne. Cilova adresa je URL, na které se
WWW klient presune, kdyz uzivatel zvoli tento odkaz.

Zadatecnici: XHTML editory (WYSIWYG ¢i zdrojové) zpravidla nabizeji
nastroj na vkladani odkazti. Uzivatel vyplni cilovou adresu a text (ptipadné
vyznadi text a prohlasi ,toto budiz odkazem®) a editor vlozi do stranky

potiebny kod.

Pokrocili:  Odkaz se vklada prostiednictvim znacky <a>. Jedna se o
znacku pdrovou a jeji obsah tvori viditelny text odkazu. Cilova adresa se
zadava prostiednictvim atributu href - naptiklad

<a href="http://www.seznam.cz/”>server Seznam</a>

Je dtilezité mit na paméti, ze odkaz je zaroven formou velmi silného zvy-
raznéni textu (jeho odli$na barva je v textu velmi ndpadna). Proto je tfeba
vénovat patficnou péci volbé textu tvoriciho jeho viditelnou podobu. Plati
nasledujici zasady:

e Mél by vystizné charakterizovat svij cil. Charakteristika by méla byt
textem odkazu, nikoli v okolni vété.

e Mél by byt strucny (nejcastéji 1-3 slova). prili§ dlouhy text odkazu je
neprehledny.

e Mél by byt vzacny. Stejné jako v pripadé jinych zptisobti zvyraznéni
jejich prilis casty vyskyt tristi okolni text. Chcete-li do stranky zaradit
vetsi mnozstvi odkazd, je lépe nevkladat je do textu, ale udélat z nich
samostatny seznam, tabulku ¢i je jinak vyclenit.

e Okolni interpunkce (zavorky, carky, tecky, uvozovky apod.) by neméla
byt soucasti textu odkazu.

Za obecny nesvar je povazovano nadepisovat odkazy ,kliknéte zde“. Tento
text uzivateli nefikd vitbec nic. Dtilezité je zvyraznit co se ctendf dozvi, kdyz
klikne. Proto je tfeba vénovat dostate¢nou péci formulacim vét. Napiiklad
misto
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Vlastnostinaseho produktu XY najdete zde. Zajimaji-1i Vis moz-
nosti jeho pouziti, kliknéte zde. Pro kompletni cenik kliknéte
zde.

(odkazy jsou zvyraznény tu¢né) je podstatné vhodné;jsi nasledujici formu-
lace:

Skvélé vlastnosti naseho produktu jej predurcuji pro fadu
moznych pouziti. Pokud vas zaujal a premyslite o koupi, podi-
vejte se na kompletni cenik.

Vsimnéte si, jak je ve druhé varianté zvyraznéno to, co je dtilezité. Poskytuje
¢tenafovu oku podstatné lepsi upoutavky pro orientaci.
Cviceni:
V textu ze souboru vyhledavace.html na CD-ROM udélejte ze jmen ser-
vertl odkazy vedouci na jejich titulni stranky.

(Reeni: vyhledavace.htm1)
Cviceni:
Do nékteré ze stranek, kterou jste vytvorili v ramci kursu, pridejte pod text
své jméno, jakozto jméno autora. Zarovnejte je k pravému okraji a udélejte z
néj odkaz vedouci na vasi E-mailovou adresu. Aby vim ¢tenaf snadno mohl
poslat elektronicky dopis.
Cviceni:
Najdéte pét zajimavych stranek relevantnich pro vami vyucovany predmét.
Vytvoite WWW stranku, kterd bude obsahovat téchto pét odkazli - ke
kazdému uvede jeho jméno a struény popis (nékolik slov az jeden odstavec).
Cviceni:
Napiste strucny text o tom, které soucasné automobily se vim libi a proc.
Z nazvl jednotlivych modelt udélejte odkazy na stranky s podrobnéj-
$imi informacemi o daném automobilu. Mohou vést napriklad na server
www.auto.cz (jelikoz pouziva ramy, lokatory jednotlivych stranek nejsou v
klientovi viditelné; pouzijte moznost ,,Oteviit v novém okné“, abyste zjistili
URL stranky vénované danému automobilu.

Analogické cviceni Ize pochopitelné provést s libovolnou tématikou (hou-
barska expedice s odkazy na informace o jednotlivych houbach; nejslavnéjsi
ceské hrady s odkazy na jejich domaci stranky, vyznamné osobnosti 20. sto-
leti s odkazy do nékteré on-line encyklopedie a podobné).

Cviceni:

Vytvorte seznam frekventantti kursu s jejich elektronickymi adresami. Ad-
resy by mély byt odkazy se schématem , mailto®, aby se pouhym kliknutim
dal zaslat E-mail libovolnému z Giéastnikii.
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Cviceni:
Vytvorte stranku obsahujici odkazy na vase oblibené WWW stranky (napf.
podle obsahu zalozek vaseho WWW klienta). Rozdélte je do tématicych
skupin a ty vyznacte nadpisy (muzete pouzit nadpisy ¢asti stranky <hn>
nebo seznam s nadpisy <d1>).
Cviceni:
Preformulujte text stranky skola.html tak, aby neobsahoval odkazy po-
jmenované ,zde®.

(Reeni: skola.html)

5.3 Absolutni a relativni URL
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vyhodnoceni
lokatoru

Vsechny dosavadni lokatory byly absolutni. To znamena, ze obsahuji kom-
pletni definici adresy - schéma, server i cestu. Jsou zcela nezavislé na svém
okoli a at je pouzijete kdekoli a jakkoli, vzdy odkazuji na jeden a tentyz cil.

V ramci stranek vSak pouzivani absolutnich lokatorti nemusi vzdy byt prak-
tické. Jedna-li se o souvisejici kolekci stranek (naptiklad publikace rozlozena
do nékolika WWW stranek - obsah a jednotlivé kapitoly), které jsou navza-
jem provazany odkazy, je v nich pouziti absolutnich lokatort nevyhodné
ze dvou davodi:

e lokatory jsou zbyte¢né dlouhé
e prfipfresunustranek (napf. na jiny server ¢i do jiné ¢asti tohoto serveru)
je tieba vSechny odkazy predélavat
Obé vlastnosti spole¢né zptisobuji vznik zbytecnych chyb.

V tomto ptipadé je vyhodnéjsi fici ,tento odkaz vede na stranku uvod. html,
ktera je na stejném misté, jako tato stranka“. To miiZzete udélat - jako lokator
uvedete pouze nizev souboru.

V tom pripadé se jednad o tak zvané relativni URL, které se posuzuje vici
lokatoru stranky, na které se vyskytlo. Neni tedy samostatné, ale je nutno
znat také misto, odkud vychazi.

Pokud se na strance vyskytne relativni URL, zachazi s nim klient takto:

1. Vyjde z URL stranky, kterd obsahuje relativni lokator.

2. Najde v URL posledni lomitko a odfizne vSe za nim (ponechd tedy
schéma, server a cestu az po adresar, ve kterém se soubor nachazi).

3. Misto odfiznuté ¢asti pripoji na konec relativni lokator.

Timto postupem z lokatoru stranky a relativniho lokatoru v ni obsaZe-
ného vytvori nové absolutni URL identifikujici cil daného odkazu. Kdyz jej
uzivatel zvoli, klient ptijde na tuto adresu.
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Napriklad kdyz se na strance s adresou
http://www.kdesi.cz/doc/english/tutorial.html

vyskytne odkaz vedouci na help.html, klient odfizne ¢ast za poslednim
lomitkem, ¢imz vznikne

http://www.kdesi.cz/doc/english/
a pripoji help.html, takze cilem doty¢ného odkazu je stranka
http://www.kdesi.cz/doc/english/help.html

V relativnich odkazech je mozné se noftit 1 hloubéji, kdyz v ném uvedete
lomitko. Pokud by nase stranka obsahovala odkaz tutor/1.htm1, vedl by
na stranku

http://www.kdesi.cz/doc/english/tutor/1.html

Naopak je mozné se i vynorovat pouzitim dvou tecek (podobné jako v MS
DOSu). Kazda dvojice te¢ek oddfizne vzdy jeden adresar. Takze odkaz na
../czech/index.html by vedl na stranku

http://www.kdesi.cz/doc/czech/index.html

Akonecné kdyz lokator zahajite lomitkem, odfizne se z vychoziho URL cela
cesta (ztstane jen schéma a server) a nahradi se relativnim URL. Odkaz na
/data/filel.zip by proto vedl na

http://www.kdesi.cz/data/filel.zip

Pravidla pouziti: jsou jednoducha. Relativni lokatory se zpravidla pouzi-
vaji pro odkazy na stranky lezici na stejném serveru. Pokud je soubor hodné
blizky (ve stejném adresari nebo pobliz néj), pouzije se jako URL jen jméno
souboru, pfipadné doplnéné o zanofeni do podadresire ¢i naopak povy-
stoupeni o adresar vyse. Kdyz je cesta na serveru diametralné odlisna (vede
do aplné jiné sekce), pouziva se lokator zacinajici ,,/“, kterym predepisSete
celou cestu.

Vedle tspory psani je hlavni vyhodou relativnich odkazt skute¢nost, ze
umoznuji bezproblémové presunout stranky jinam. Pokud jsou mezi sebou
provazany relativnimi odkazy (napf. jen jmény soubort, kdyz vsechny sidli
ve stejném adresafi), nemusi se na nich pfi stéhovani ménit viibec nic.
Cviceni:
Na strance s URL http://www.kdesi.cz/info/cz/cenik.html se vysky-
tuji odkazy s nasledujicimi lokatory:

1. info.html

2. /sw/download.html
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3. http://www.seznam.cz/Firmy/
4. ../../sw/downToad.html

5. ../en/pricelist.html

6. doc/manual.html

Jaké jsou absolutni cilové adresy, na které doty¢né odkazy vedou?
(Reseni: odkazy.txt)

Cviceni:
Prohlédnéte si zdrojové texty nékolika stranek z Internetu. Studujte, jak
jejich autofi pouzivaji absolutni a relativni URL.
Cviceni:
Na CD-ROM v adresafi se cvi¢enimi pro tuto kapitolu je nékolik XHTML
soubort. Zkopirujte si je na pevny disk a pfidejte k nim novy soubor,
nazvany index.html, do kterého vlozite odkazy na jednotlivé soubory z
tohoto adresafe. Odkazem udélejte vzdy jméno souboru a pfipojte k nému
kratky komentar, o co se jedna. V odkazech pouzijte relativni lokatory (jen
jména soubortl). Vyzkousejte, zda se soubory spravné oteviraji.
Cviceni:
Na CD-ROM najdete soubory strl.html, str2.html a str3.html, keeré
predstavuji tfi po sobé jdouci stranky jakéhosi textu. Propojte je navzdjem
odkazy - na kazdou z nich pridejte odkazy na nasledujici a predchazejici
stranu. U odkazt pouzijte relativni lokatory.

(Re$eni: str2.htm1)
Cviceni:
Vytvorte maly receptaf. Pripravte stranky zhruba pro pét recepti. Kazdy
napiste na samostatnou WWW stranku. Ddéle vytvofte titulni stranku se se-
znamem dostupnych receptii. Seznam bude obsahovat odkazy na jednotlivé
recepty. Kromé toho na stranky jednotlivych receptt vlozte odkazy ,dalsi
recept” a ,pfedchozi recept, které umozni uzivateli postupné je prochazet
jeden za druhym.

Vzajemné odkazy realizujte pomoci relativnich URL. Vyzkousejte si jejich

vyhody - presurite kolekci stranek na jiné misto a sledujte, jak se funkénost

nezméni. Pozorujte absolutni lokatory, které z nich WWW klient vytvari.
(Re$eni: recepty.html)

5.4 Odkazy na casti stranek
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Tato problematika patfi mezi ponékud slozitéjsi. OvSsem na druhé strané
obcas 1 zacateénik potfebuje vytvorit odkaz na urcité presné misto své
stranky. Ponechdm na uvdzeni skolitele, zda latku zaradi do kursti na zaca-
te¢nické tirovni. Pokrocili by ji jisté méli absolvovat.
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Kromé odkazu na stranku se ve WWW lze odkdazat i na uréité misto uvnitf
ni - napf. na néktery obrazek ¢i jeji ¢ast. Nejprve je do cilové stranky tfeba
vlozit navésti. Jedna se o neviditelny prvek, jehoz jedinym cilem je vytvorit
cil pro odkazy. Navésti se vklada znackou

<a name="jyméno”>...</a>

Chcete-li naptiklad pridélit navésti jménem instalace nadpisu odpovida-
jici ¢asti stranky, mtizete pouzit

<h2><a name="instalace”>Instalace programu</a></h2>

Textu uvniti znacky je pfifazeno navésti. Jméno je identifikuje - musi byt
jednozna¢né v ramci dané stranky. Funguje tak, Ze kdyz klient dostane
ke zobrazeni URL obsahujici navésti, ziskd z WWW odpovidajici stranku
a posune ji tak, aby zobrazeny obsah zacinal za¢itkem textu oznaceného
danym navéstim.

Nové verze XHTML dovoluji definovat navésti i prostfednictvim atributu
id, ktery muizete priradit libovolné znacce. Jeho hodnotou je jméno navésti.
Vyse uvedena konstrukce je tedy ekvivalentni modernéjsi

<h2 id="1instalace”>Instalace programu</h2>

Navesti se do URL vklada prostfednictvim znaku ,#, za kterym nasleduje
jméno navésti. Napriklad lokator

http://www.kdesi.cz/doc/uvod.htmlf#hardware

fikd, Ze klient ma zobrazit WWW stranku s adresou danou lokato-
rem http://www.kdesi.cz/doc/uvod.html a na ni poskocit na navésti
hardware.

Pokud vytvéarite odkaz na navésti, které se nachdzi na té samé strance,
napidte prosté jen fFndveésti.
Cviceni:
Ve strance houby . htm1 na CD-ROM priradte nadpisu Jedovaté houby navésti
se jménem jedovate. Upraveny soubor umistéte na WWW server. Jak bude
vypadat URL vedouci na toto navésti? Vyzkouse;jte je.
Cviceni:
Na zacatek stranky desatero.html pridejte obsah. Postupujte nasledovné:
Kazdému z deseti nadpisti prifad’te jednoznacné navésti, pouzijte napiiklad
jména d1 az d10. Za nadpis stranky zkopirujte texty nadpisti (idedlné se pro
tento Gcel hodi ¢islovany seznam) a udélejte z nich odkazy vedouci na
jednotliva navésti.

(Reeni: desatero.html)
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Cviceni:
Udélejte abecedni seznam zakti nékteré z vasich tfid (mutizete téz pouzit
celkem libovolny abecedni seznam, napriklad vysledek vasi prace v nékterém
z predchozich cviceni). Seznam rozdélte na ¢asti podle pocate¢nich pismen
jednotlivych jmen a na jeho zacatek pridejte ,rozskok“ podle pocate¢niho
pismene. Jedna se o seznam pismen, kde kazdé pismeno predstavuje odkaz,
ktery uzivatele pfivede na prvni jméno, které zac¢ina timto pismenem.
Cviceni:
Vlozte na nékterou stranku poznadmku pod ¢arou. Poznamku umistéte az
na konec stranky a oddélte bud svislou mezerou nebo vodorovnou ¢arou
(znacka <hr />). Opattete ji viditelnym poradovym cislem a pfifadte mu
naveésti. Na odpovidajici misto textu pak do horniho indexu vlozte dané
poradové ¢islo, které vede na navésti pozndmky. Text by mél byt dostate¢né
dlouhy, aby se dala provérit funkénost vasi konstrukee.

(Reseni: poznamka.htm1)
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6 Grafika pro WWW stranky

Obrazky a dalsi grafické prvky stranek hraji ve WWW velmi vyznamnou roli.
Na jedné strané pfi vhodném pouziti vyrazné zvysuji atraktivitu stranek.
Na strané druhé citelné zvétsuji objem prenasenych dat a zpomaluji odezvy.
Je proto velmi dulezité, aby se absolventi kursu naucili s grafikou spravné
zachazet.

6.1 Grafické formaty

Priprava grafiky pro Web predstavuje do zna¢né miry hledani vhodného
kompromisu mezi kvalitou obrazku a velikosti dat. Volba grafického for-
matu md v této oblasti velmi vyznamny vliv.

Vsechny pouzivané formaty dosahuji zmenseni objemu dat dvoji cestou.
Jednak pouzivaji kompresni algoritmy, které v podstaté nahrazuji casto
pouzivané sekvence bitli zkratkami. Druhou cestou ke zmenseni velikosti
soubor je vynechani urcité grafické informace - napfiklad redukei poctu
barev ve formatech GIF ¢i PNG nebo zjednodusenim (zkreslenim) barevné
informace, kterou pouziva JPEG. Tato druhd slozka je uzivatelem vyrazné
ovlivnitelnd a ma také zna¢ny dopad na obrazovou kvalitu.

GIF je nejstarsi z pouzivanych grafickych formata. Jeho charakteristic-
kou vlastnosti je, Ze pouzivd omezenou paletu barev (maximalné 256). Prave
pocet barev (nejcastéji se pouzivaji mocniny dvojky) md vyznamny vliv na
kvalitu a velikost obrazu. Problémem GIFu je, Ze pouzivd patentovany kom-
presni algoritmus a drzitel patentu zacal ve druhé poloviné devadesatych
let pozadovat poplatky po autorech programii, které s nim pracuji. Z toho
dtivodu byla podpora GIFu z nékterych programt odstranéna a doporucuje
se nahradit jej na WWW strankach soubory ve formatu PNG. V soucasné
dobé ale kon¢i platnost patentu, takze pouzivani GIFu opét nebrani zdsadni

davody.

PNG byl navrzen pfedevsim jako ndhrada GIFu. Pouziva efektivnéjsi (a
nepatentované) kompresni algoritmy, je vsak méné efektivni pfi praci s
barvami. Velikost stejného obrazku ulozeného ve formatu GIF a PNG byva
podobna (zavisi na konkrétnim programu, jak efektivné dokaze oba for-
maty generovat). Existuje i moznost ukladat soubory bez barevné redukce
(true color), ovSem vysledné soubory jsou tak velké, ze pro WWW nema
tato moznost zadny smysl. Doporucuje se pouzivat jej misto GIFu, dosud
se vSak vyznamnéji neprosadil.
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JPEG je format navrzeny specidlné pro ukladani fotografii. Na rozdil
od predchozich dvou je ztratovy - neukladd vSechny obrazové informace,
ale jen jejich zjednodusenou verzi. Toto zjednoduseni vychazi z vlastnosti
lidského oka a je navrzeno tak, aby jeho viditelny dopad byl co nejmensi.
Napriklad vychazi ze skutecnosti, ze oko je citlivéj$i na zmény jasu nez na
zmény barvy.

Miru zjednoduseni nastavuje uzivatel pii vytvafeni souboru. Zpravidla se
udava v procentech, kde 100 % znamena maximalni kvalitu obrazu, oviem
velky soubor. Naproti tomu nizké hodnoty zptisobi znacnou kompresi dat,
za cenu viditelného zhorseni obrazu. Nastavovani miry kvality se provadi v
riiznych programech rtizné (nékteré pouzivaji misto procent slovni stupnici

a podobné).

Jaky zvolit? Pouzity graficky format ma zisadni vliv na kvalitu a veli-
kost obrazku. Kazdy pripad by mél autor stranky posuzovat individualné
a experimentovat s parametry pfi ukladani, nicméné existuji obecné platna
pravidla, kterd ve vétsiné pripada nezklamou.

Podle nich je na obrazky charakteru fotografie ¢i malby (velky pocet barev
a plynulé prechody mezi nimi) nejvhodnéjsi JPEG. Jeho kompresni algorit-
mus je pro takovéto pripady optimalizovan a pfinasi jednoznacné nejlepsi
pomér mezi velikosti a kvalitou. Pro obrazky charakteru kresby ¢i napisy
(jsou charakterizoviny mens$im pocétem barev a ostrymi hranami) byvaji
naopak lepsi formdty s omezenym poctem barev - PNG nebo GIF.

Na ptilozeném CD-ROM v souboru podklady/grafika/srovnani.html
najdete praktické porovnani vysledkt pouziti rtiznych formatt s riznymi
parametry. Na jeho zdkladé Ize frekventantiim predvést, jaké jsou realné

dopady této volby.

Pokroéili: V béznych grafickych formatech jsou data ukladana po rad-
cich shora dolii. Ve Webu se vsak ¢asto vyuziva moznost postupného zob-
razovani, kdy uzivatel vidi pomérné brzy hruby nahled obrazku, ktery se
postupné zlepsuje. V ptipadé GIFu a PNG se jedna o tak zvané prokla-
dani, u JPEG o jeho progresivni variantu (vlastné do souboru nejprve ulozi
obrazek s velmi nizkou kvalitou a k nému pak doplnuje dalsi data, ktera
jej prevedou na lepsi kvalitu). O pouziti téchto moznosti se rozhoduje pfi
ukladani obrazku.

6.2 Porizovani obrazku pro Web

Existuje nékolik zptisobti, kterymi si lze obstarat obrazky pro WWW
stranky. Témi nejbéznéjsimi jsou:

Pouziti hotového obrazku. Existuji kolekce volné dostupnych ob-
razku, které 1ze k tomuto tcelu vyuzit. Daji se zakoupit jako samostatny
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produkt na CD-ROM, jsou soucasti jiného produktu (napt. nékteré pro-
gramy firmy Corel byvaly doprovazeny slusnou galerii) nebo jsou k dis-
pozici na Internetu. Hlavni vyhodou této cesty je, Ze je bezpracna. Uskali
spociva v tom, ze uzivatel nemtize ovlivnit sortiment a kvalitu obrazk - ten
potiebny bud k dispozici je nebo neni. Kromé toho je zapottebi davat po-
zor na autorska prava. Zdaleka neplati, ze vse, co ¢lovék najde v Internetu,
muze zafadit na vlastni stranku. Je tfeba se ujistit, ze toto pouziti obrazk
z daného zdroje je legalni.

Digitdlni fotoaparat. Web je jednou z pric¢in rychlého rozvoje digitalni
fotografie, ktery v soucasnosti zazivime. Digitalni fotoaparat predstavuje
rychlou cestu, jak pfevést obrazy naseho okoli do pocitace. Soucasti kursu
by urcité mélo byt pfedvedeni této technologie!. Digitdlni aparity jsou stale
jesté pomérné drahé, ale predstavuji idealniho pomocnika pfi dokumentaci
naseho denniho Zivota.

Skener. Drive bylo nejobvyklejsi cestou pro digitalizaci obrazt z naseho
okoli jejich vyfotografovani a nasledné skenovani fotografii. Digitalni foto-
aparaty tuto variantu ¢aste¢né odstavily na vedlejsi kolej, nicméné stale jesté
predstavuje levnéjsi, 1 kdyz méné pohotovu alternativu. Skenovat lze navic
dokumenty, obrazky z ucebnic a dal$i materialy. Proto neni rozumné tuto
cestu zcela zavrhovat. Také skener by mél byt frekventantiim predveden v
praxi, aby si uméli udélat predstavu o jeho schopnostech.

Graficky editor. Chcete-li vytvofit obrazek zcela ,na zelené louce®, lze
pouzit graficky editor. Tato cesta se pouziva napfiklad pro pripravu gra-
fického menu ¢i orientacnich prvka stranky, které se prosté nedaji nafotit.
Dalsi oblasti vyuziti je kresleni riiznych schémat ¢i vytvareni zcela volné gra-
fiky (kresby, malby). Na rozdil od vSech ptedchozich predstavuje graficky
editor povinnou vybavu autora stranek, protoze urcité Gpravy grafickych
soubort je tieba délat vzdy. O problemati¢nosti jeho volby a doporucenych
variantach jsem se zminoval v pokynech pro realizaci kurst.

6.3 Uprava obrazki

Obrazek je zpravidla tfeba pred umisténim na WWW stranku upravit -
zménit velikost, doplnit napis ¢i vyretuSovat kazy a ulozit ve vhodném
formatu. To vse probihd v grafickém editoru. Uzivatel pfitom vychazi z
nasledujicich rozhodnuti:

Zda vibec obrazek ddavat na stranku. Nepfijemnou vlastnosti ob-
razkd je, ze konzumuji znacny objem dat a zpomaluji tak nacitani stranky.
Obecné pravidlo zni, ze celkova velikost stranky a v§eho materidlu na ni

1 pokud ji vsichni Géastnici jiz neznaji - neni nutné nosit diivi do lesa.
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umisténého by neméla presdhnout 50 KB. Jednou z moznosti, jak snizit
objem dat konzumovanych obrazky, je nékteré z nich vynechat.

Autor by si mél uvédomit, jakou roli obrazek na strance hraje. Zda nese
hlavni informaci (umélecké dilo na strance galerie), doplnuje text (fotogra-
fie domu na strance realitni kancelare) nebo je ¢isté zkraslujicim prvkem
(ozdobny oddélova¢ mezi dvéma ¢astmi textu). Podle toho je tfeba zvazit,
které obrazky jsou na strance funkéni a které 1ze ozelet, pokud je celkova
velikost dat prilis velka.

Velikost obrazku. Jednim z nejefektivnéjsich zptisobt tspory dat je
zmenSeni rozmér( obrazku. Obecné by mélo platit, ze celkova sifka stranky
(na kterou maji obrazky vliv) by neméla presahnout 600 pixelti, aby pfi
prohlizeni neméli problémy ani uzivatelé s niz§im rozliSenim obrazovky.

Obecné by se autor mél snazit rozméry pokud mozno co nejvice zmensit.
V béznych ptipadech se rozméry zpravidla pohybuji mezi 200 a 400 pixely.
Obrazek je pochopitelné v uréitém vztahu k okolnimu materidlu stranky,
coz muze také mit ur¢ité dopady na jeho vhodnou velikost.

Pfi zmenSovani je pfedevsim tfeba, aby ztistala zachovana informace, kte-
rou obrazek pfinasi. Pokud obraz obsahuje detaily, které zmensenim ne-
navratné zanikaji (ndzvy ulic na mapé), je nejvhodnéjsi umistit do stranky
nahled (thumbnail). Nahled je zmensenou verzi obrazku, kterd nezabere
mnoho dat a d4 uzivateli predstavu, co asi tak dany obrazek predstavuje.
Nahled je zaroven odkazem a pokud na néj uzivatel klikne, dostane velkou
verzi obrazku.

Graficky format a jeho parametry. Tuto problematiku jsme nastinil
jiz dfive. Volba je ¢asto vysledkem experimentti, kdy autor vyzkousi nékolik
alternativ a vybere tu z nich, kterd nabidne nejlepsi pomér mezi velikosti
dat a obrazovou kvalitou.

Parametry pro ulozeni se li$i v zavislosti na pouzitém formatu. V pfipadé
JPEG se jedna o kvalitu (miru ,nasili, kterého se na obrazu dopusti kom-
presni algoritmus). U format PNG ¢i GIF pocet barev a pouziti rozptylu.
Rozptyl (dithering) se snazi nahradit barvu, kterd neni k dispozici, smési
rtiznobarevnych tecek, ktera se ji podobd. Obrazky s rozptylem jsou kva-
litné;si, ale vétsi - viz praktické srovnani formatd pii ulozeni fotografie na
CD-ROM.

Obecné plati, ze se autor snazi najit parametry, pfi kterych je velikost sou-
boru co nejmensi a obrazovd kvalita akceptovatelna.

Predved'te frekventanttim v praxi nejbéznéjsi apravy, se kterymi se pfi pri-
pravé materidlu pro Web setkaji. Urcité sem patfi zména velikosti a nasledné
zaostfeni, tondlni a barevné Gpravy, ukladani do rtiznych formatt a s nim
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spojend redukce poctu barev pro GIF a PNG. Zvazte i odstranovani drob-
nych kazt a tolik populdrni vrhani stinu. Pouzijte dohodnuty graficky
editor. Frekventanti by si potiebné ttkony méli procvicit v praxi.

6.4 Vkladani do stranek

Zacatecnici: WYSIWYG editory nabizeji nastroje pro vkladani obrazkd.
Uzivatel v dialogovém okné vyplni nazev a pfipadné umisténi (lokator, zpra-
vidla relativni) obrazku. Dutlezité je vyplnit i jeho textovy popis, ktery je
povinny (slouzi pro negrafické klienty). Pokud je editor nedopliuje auto-
maticky, musi se zadat 1 rozméry obrazku.

Pokrodili:  Vlozeni obrazku do stranky zajisti znacka

<img src="lokdtor” alt="popis”
width="siwka” height="vyska” />

Lokator udava adresu obrazku. Popis predstavuje textovou alternativu, ur-
cenou pro negrafické klienty. Mél by nékolika malo slovy popsat, co je na
obrazku. Sitka a vyska udavaji rozmeéry obrazku v pixelech. Mélo by se jed-
nat o jeho skute¢né rozméry. Pokud uvedete jina ¢isla, WWW klient obrazek
prizptisobi zadanym rozmértiim, coz je krajné nezadouci (zhorsuje se tim
pomér kvalita/objem dat).

Je-li obrazek odkazem (napf. u ndhledt), casto se hodi doplnit znacce
<img> také atribut border="0", aby se nezobrazoval ramecek kolem ob-
razku (nebo zajistit totéz vlastnosti border: 0 v CSS). Stranka vétsinou
vypada vyrazné lépe bez néj.

Obrazky v textu je zpravidla nejvhodnéjsi centrovat a vkladat jako samo-
statny odstavec, aby byly oddéleny svislou mezerou od okolniho textu. Lze
je nechat i obtékat textem (atribut align="right” nebo Teft, v CSS vlast-
nost float), ale to je vhodné pouze pro skutecné malé obrazky. Obcas je
potieba nékterému textu predepsat, aby zac¢inal az pod obtikanym obraz-
kem. V tom pripadé je tfeba sihnout po znaéce <br clear="all” />.
Bohuzel je <br> jedinou znackou, které byl prifazen tento atribut. Jeji nej-
vhodnéjsi umisténi je na konec odstavce, ktery ma byt posledni obtékajici.
Pokud v té dobé jiz neni obtékan zadny obrazek, nema zadny vyznam. V
CSS Ize vlastnost cTear se stejnym vyznamem pridélit libovolnému prvku.

Pokud chcete k obrazku pripojit popisek, umistéte jej pod néj a vycentrujte
stejné jako obrizek. Vétsinou vypadd lépe, kdyz jsou popisky zobrazeny
jinym pismem nez bézny text (napf. kurzivou).

Je-li obrazek soucdsti bézného radku, lze predepsat jeho vertikalni zarov-
nani vici okolnimu fadku. Realizuje se opét atributem align, tentokrat

vSak hodnotami top (horni okraj obrazku zarovna viéi hornimu okraji
radku), middle (stfed obrazku proti acafi fadku) nebo bottom (spodni
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okraj obrazku proti tcari fadku). V. CSS ma tuto funkci na starosti vlast-
nostvertical-align.
Cviceni:
Najdéte vInternetu pouzitelny (tedy dostatecné kvalitni a dostate¢né velky -
kratsi strana by méla mit alespon 200 pixelil) obrazek jablka, zidle a fotba-
lového mice. Mtizete pouzit naptiklad vyhledavaci servery www.ditto.com ¢i
images.google.com. Zajimavy je také server www.pics4learning.com, ktery nabizi
své obrazky studentiim a ucitelim zdarma.
Cviceni:
Do stranky krabi.html bych rad vlozil obriazek kraba ze souboru
krab.jpg.Je vsak pfilis velky - jak svymi rozméry (cca 800 x 600 pixela), tak
objemem dat (pfes 100 KB). Zmensete obrazek na rozméry 400 x 300 pixelil
a ulozte jej ve vhodném formatu. Vyzkousejte nékolik alternativ a porov-
nejte vysledky - kvalitu a velikost. Vyberte nejvhodnéjsi a umistéte jej do
stranky o krabech centrovany mezi oba odstavce textu.
(Resent: krabi.htm1)
Cviceni:
V adresafi rost1iny na CD-ROM najdete Sest fotografii rostlin. Vytvoite
k nim nahledy, jejichZ vyska bude vzdy 100 pixelt. Sitka bude proménliva
tak, aby ztstal zachovan pomér velikosti stran obrazku. Sestavte stranku s
témito nahledy, které pri kliknuti povedou k ptivodnim obrazkam.
(Re$eni: rostTiny.htm1)
Cviceni:
Na CD-ROM najdete v souboru pc.html stranku se zikladnimi informa-
cemi o technice osobnich pocitact. Ma vsak urcité nesvary. Jednak je z
hlediska objemu dat prili$ velka (téméf 80 KB), jednak je text hodné roz-
tfistén velkymi ilustra¢nimi obrazky. Navrhnéte, jak stranku upravit, aby
celkovy objem dat, kterd ji tvofi, klesl cca na polovinu.
(Reeni: pc.htm1)
Cviceni:
Do stranky more.html vlozte obrazek more.jpg. Umistéte jej k pravému
okraji a nechte obtékat textem.
(Reseni: more.htm1)
Cviceni:
jednou z origindlnéjsich aplikaci obtékanych obrazk jsou inicialy - prvni
pismeno v odstavci (¢i kapitole) je velké a ozdobné. Inicidla mtize bud vy-
¢nivat nad text prvniho fadku (v tom pripadé staci vlozit bézny obrazek
se zarovnanim bottom) nebo je zanofena do bloku odstavce a nasledu-
jici fadky ji obtékaji (pak se jako zarovndni nastavi left). Upravte stranku
zasady.html tak, aby kazdy jeji odstavec zac¢inal inicidlou zanofenou do
textu. Potfebné inicidly najdete v souborech w.gif, h.gifav.gif.
(Re$eni: zasady.htm1)
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Cviceni:

Vyzkousejte na stranku vlozit graficky nadpis. Vyberte nékterou ze svych
stranek a pomoci grafického editoru vytvorte napis (doporucuji zvolit tu¢né
bezserifové pismo vétsi velikosti) odpovidajici textu nadpisu této stranky.
Pohrajte si s pouzitym grafickym formatem a nastavenim parametrti. Ob-
sah znacky <h1> pak nahrad’te timto obrazkem (zachovejte jeho uzavieni
do znacky <h1> kvuli vertikdlnim mezerdm). Porovnejte vyslednou verzi s
ptvodni. Jak se zménila celkova velikost stranky? Je nova verze hez¢i? Pokud
ano, stoji to podle vaseho nazoru za narist velikosti?

Cviceni:

Napiste kratky text (cca pul stranky az stranku) o své Skole. Doplrite jej
jednou az dvéma ilustracnimi fotografiemi (soucasna ¢i historickd podoba
skoly, fotografie interiéru apod.).

Cviceni:

Vytvorte reklamni ,plakat® na néjaky vyrobek, sluzbu ¢i hotel. Mél by ob-
sahovat dvé az tfi fotografie, vycet lakavych vlastnosti, informace o cené
a dalsi obvyklé prvky. Pokud nemdte moznost vytvorit si fotografie sami,
ziskejte je z Internetu.

Cviceni:

Napiste kratky text o své rodiné. Dopliite jej fotografiemi z rodinného alba.
Jednu az dvé fotografie vlozte pfimo do textu. Dalsich pét az deset vlozte
do stranky prostfednictvim nahled.

Cviceni:

Vytvorte WWW stranku s vykladem urcité latky (text v rozsahu cca 1 strana),
doplnénym o schéma ¢i ilustracni obrazek.

6.5 Aktivni obrazky

Tato ¢ast by myslim méla byt zafazena jen do kursu pro pokrocilé, pokud
viibec - v soucasnosti je ve Webu znatelny odklon od pouzivani aktivnich
obrazku.

Aktivni (klikaci) obrazky maji v sobé definovany urcité oblasti, do nichz
kdyz uzivatel klikne, pfesune se na jinou stranku. Pouziva se naptiklad pro
vysveétlivky k obrazkiim - na strance muize byt mapa mésta s vyznacenymi
pozoruhodnostmi, kdyz uzivatel na nékterou klikne, dostane k ni podrob-
néjsi informace. Lze také vyuzit pro rtizné formy grafickych menu, tam vsak
zpravidla byva vyhodnéjsi obrazek ,rozfezat“ na ¢asti, udélat z kazdé samo-
statny odkaz a ty pak slozit do ptivodni podoby (napf. prostfednictvim
tabulky). Aktivni obrazky se pouzivaji predevsim v pripadech, kdy aktivni
oblasti nemaji obdélnikovy tvar.

Drive se aktivni obrazky vytvarely s pomoci CGI, dnes se prakticky vylu¢né
pouziva definice na strané klienta. Do stranky se vlozi obrazek (standardni
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znackou <img>), kterému se jako jeden z atributti uvede usemap="mapa”.
Mapa popisuje aktivni oblasti v obrazku - jaky maji tvar a kam vedou. Nej-
castéji byva definovana na téze strance, ale mutize byt 1 oddélena. V kazdém
pripadé je opatfena jménem a na toto jméno se odkazuje atribut usemap
stejné jako na navésti - napriklad

<img src="mapka.jpg” ... usemap="#pamatky”>

Definice mapy je uzaviena do parové znacky <map>, jejiz atribut name udava
jméno mapy. Jejim obsahem jsou neparové znacky <area>. Kazda z nich
zavadi jednu aktivni oblast. Jejimi zdkladnimi atributy jsou shape (tvar ob-
lasti), coords (soufadnice), href (lokator cile) a alt (jméno/popis oblasti).
Atribut alt je dilezity pro negrafické klienty, ktefi aktivni obrazek zobrazi
v podobé menu tvofeného obsahem atributti alt vSech oblasti. Priklad:

<map name="pamatky”>

<area shape="”circle” coords="185,230,30"
alt="radnice” href="radnice.html1” />

<area shape=”circle” coords="372,93,30"
alt="zadmeclek” href="zamek.html1” />

</map>
Mapy lze vytvaret ru¢né odmeérovanim v obrazku (snad vSechny grafické
editory umi zobrazovat soufadnice aktualni polohy kurzoru). Je to vsak

velmi pracné a pomalé. Vyhodnéjsi je pouzit néktery z programi, které
tuto sluzby nabidnou.

Jednu z moznosti nabizi pfimo Gimp, konkrétné v menu zvolte Filtry — Web —
Obrdzkovd mapa. V prostredi Linuxu povazuji tento zptisob za nejefektiv-
néjsi.

Pro MS Windows existuji nékteré specializované programy. Docela dobfte
pouzitelny je Map This! (bttp://www.abdn.ac.uk/tools/ibmpc/mapthis/). Jedna
se o freeware, takze jeho pouziti nestoji nic v cesté. . .

Cviceni:

Na CD-ROM najdete obrazek kluci.jpg a pro néj vytvofenou definici
aktivnich oblasti kluci.map. Ta zatim obsahuje jedinou oblast - defino-
vanou pro levého chlapce na snimku a vedouci k souboru filip.html.
Pridejte do ni druhou oblast pro pravého chlapce, ktera povede k souboru
martin.html. Vytvorte stranku, kterd bude obsahovat tento obrizek a na

néj navizanou mapu. Vyzkousejte, zda funguje.

(Re$eni: kTuci.htm1)
Cviceni:
Vratte se jesté jednou ke strance s informacemi o pocitaci (pc.htm1). Ob-
razek znazornujici komponenty pocitace (pc.jpg) udélejte aktivnim. Vy-
tvofte v ném ¢tyfi aktivni zény - pokryvajici monitor, centralni jednotku,
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klavesnici a tablet. Vytvofte ¢tyfi WWW stranky se zakladnimi informka-
cemi (vzdy jen cca jeden odstavec) o téchto komponentach. Navazte je na
odpovidajici aktivni zény obrazku.

(Reseni: pcaktiv.html)
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7 Tabulky

Ptivodné meély tabulky v XHTML umoznit zafazeni dat tabulkovitého cha-
rakteru na WWW stranky. Postupné se jich vsak zacalo velmi intenzivné
vyuzivat k formatovani celych stranek. Jedna se vlastné o jedinou moznost,
jak pfimo v HTML rozmistit material netrividlnim zptsobem po strance.

V soucasnosti vSak podpora CSS dozrala natolik, ze 1ze tyto metody opus-
tit a formatovat stranky bez pouziti tabulek (tzv. beztabulkovy design).
Formatovani prostfednictvim tabulek je sice robustnéjsi (nékteré, zejména
starsi, prohlizece interpretuji CSS chybné), ale kéd stranek je mnohem slo-
zitéjsi. To jednak zpomaluje jejich pfenos a zobrazovini, jednak podstatné
komplikuje zmény vzhledu.

Proto se dnes doporucuje pouzivat tabulky pouze pro reprezentaci dat,
ktera ze své podstaty tvofi tabulku. Jejich pouziti pro formatovani stranky
je zahodno se vyhnout, ovsem lze o ném uvazovat napf. pro zac¢atecniky,
jakozto jednoduchém feseni (bez znalosti CSS).

7.1 Konstrukce tabulky

Tabulka je v XHTML slozena z jednotlivych bunék a ty jsou usporddany
do fadka. HTML zna v souvislosti s tabulkami tfi zakladni pojmy: celd
tabulka, fadek a bunika. Organizace tabulky po fadcich je nepfilis vyhodna
z hlediska formatovani, protoze zarovnani textu v buritkich nejcastéji zavisi
na sloupci (napft. v ceniku je levy sloupec zarovnan doleva a pravy s cenami
doprava).

Pojem sloupce zavedl az HTML verze 4. Bunky jsou sice ddle usporadany
v fadcich, ale daji se zde predepsat urcité vlastnosti specifické pro sloupec.
WYSIWYG editory vsak tuto moznost zpravidla nevyuzivaji a nastavuji
vlastnosti kazdé burnce individualné.

Zacatecnici: Vétsina (X)HTML editor( nabizi interaktivni nadstroje na
sestrojeni tabulky. Mira jejich schopnosti a komfortu se lisi. Bézné schéma
je, ze nabizeji nastroj pro tvodni zalozeni tabulky o daném poctu radka a
sloupcti. Nasledné je pak mozné tabulku upravovat - pridavat a odebirat
radky a sloupce, ménit formatovani a podobné.

Uvod do tabulek doporucuji procvicovat na ndsledujici jednczduché ta-
bulce shrnujici ¢tvrtletni vysledky zahrani¢niho obchodu CR (zdroj:
http://www.czso.cz/cz/aktual/rychinfo/rychinfo.html)
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Dovoz Vyvoz

1. étvrtleti 2000 273674 256457
1. étvrtleti 2001 345639 318908

Doporucuji zadit se zdkladni podobou a postupné tabulku vylepsovat -
zarovnat ¢isla doprava, aby si odpovidaly rady, nadpisy radka a sloupct
udélat tuc¢né, pridat sloupec s bilanci, pridat fadky pro dalsi ctvrtleti a

podobné.
Pokrocili:

Cela tabulka je uzaviena do znacky <table>, kazdy radek
je vymezen parovou znackou <tr> (Table Row) a kazda burka tabulky
znackou <td> (obycejna burka, Table Data) nebo <th> (nadpis radku ¢i
sloupce, Table Header). Nejjednodussi realizace vyse uvedené tabulky (s

nadpisy sloupcti a radki) je:

<table>
<tr>

<th></th>
<th>Dovoz</th>
<th>Vyvoz</th>

</tr>
<tr>
<th>1.

Ctvrtleti 2000</th>

<td>273 674</td>
<td>256 457</td>

</tr>
<tr>
<th>2.

Ctvrtleti 2000</th>

<td>345 639</td>
<td>318 908</td>

</tr>
</table>

Vzhled tabulky lze ovlivnit fadou atribut u jednotlivych znacek. Atributy

pro <table>:

summary

border
frame

rules

width
cellspacing
cellpadding

Vytvareni WWW strdanek

shrnuti obsahu tabulky pro nevizualni kli-
enty (napft. Cteci zafizeni), obdoba atributu
alt u obrazku

sifka ramecku, 0 = nevykresluje ramecek
které strany ramecku budou viditelné (void,
above, below, hsides, vsides, lhs, rhs, border,
box)

keeré linky se maji vykreslit uvnitf tabulky
(none, groups, rows, cols, all)

celkova sifka, absolutné nebo v procentech
mezery mezi buntkami

mezera mezi obsahem a okrajem buriky



Drive se hojné pouzival atribut bgcolor (u celych tabulek, radki i jed-
notlivych bunék), ktery predepisoval barvu pozadi. Pfechodova varianta
XHTML 1.0 jej nadale povoluje, z pfisné varianty byl odstranén a k urcent
barev je nutné pouzit DTD.

Atributy pro <tr>

align vodorovné zarovnani bunék
valign svislé zarovnani bunék

Znacky <td> a <th> maji stejné atributy jako <tr> a navic:

rowspan roztdhnout na nékolik fadku
colspan roztihnout na nékolik sloupctt

Vizualni Gprava tabulek casto vychdzi ze sloupcti, coz narazi na zékladni
koncepci XHTML konstruovat tabulky po fadcich. Regenim tohoto dile-
matu je znacka <col1> (v HTML se objevila od verze 4, starsi klienti ji zpra-
vidla nepodporuji), ktera definuje vlastnosti sloupce. Nenese zadny obsah,
jen predepisuje formatovani pro dany sloupec. Uvadi se mezi <table> a
prvnim <tr>, pro kazdy sloupec byste méli uvést jeden exemplaf <col>.
Pouziva se u nich predevsim atribut align, pfipadné class ¢i 1d. Napri-
klad vyse uvedena tabulka zahrani¢niho obchodu, ve které by prvni sloupec
(jména obdobi) byl zarovnan doleva a zbyvajici dva s ¢isly doprava by zaci-
nala nasledujicim zdrojovym textem:

<table border=70">
<col align="Tleft” />
<col align="right” />
<col align="right” />
<tr>

<th></th>

<th>Dovoz</th>

<th>Vyvoz</th>
</tr>

catd...

Zajimava jsou predevsim kouzla, kterych lze dosahovat pomoci rowspan a
colspan.

Tabulce Ize pridélit viditelny textovy popisek (analogie popist obrazku a
tabulek v tomto textu). Vklada se prvkem <caption>. Pokud je uveden,
musi byt prvni uvnitf tabulky, hned za Gvodnim <table>.
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7.2 Design tabulek

Navrh tabulky nenivzdy trividlni zalezitosti. Dobrou pomiickou (zejménau
komplikovanéjsich konstrukei, které vyzaduji roztazeni nékterych bunék do
vice radkt/sloupctt) je nakreslit si tabulku na papir, vymezit si jeji bunikovou
osnovu a hranice pozadovanych poli. Z toho snadno vyplyne, které bunky
a jak je tfeba roztdhnout.

Dulezitym aspektem tabulek je jejich pfehlednost!. Ctenaf by nemél mit
problémy s udrzenim svého oka na uréitém radku ¢i sloupci. Nejjednodussi
cestou, jak tohoto cile dosdhnout, je nechat vykreslit ¢ary v tabulce (atribut
border="1"). Vysledek je sice prehledny, nikoli v§ak pohledny.

FajnSmekfi davaji prednost subtilnéjsim metoddm, nejcastéji za pomoci
barvy pozadi v bunkach tabulky. Do hry se zapojuji ¢tyfi atributy: border,
cellspacing,cellpaddingabgcolor (nebo CSS). Ramovanise vzdy vypne
a bunkam se pfidéli barva pozadi, ktera se mirné odlisuje od barvy stranky
(napf. na bilé strance se bunkam pridéli svétle sedé pozadi). Bud se nastavi
urcitd mezera mezi bunikami nebo se pro sudé a liché fadky pouzije mirné
odli$na barva, ¢imz se ¢tenafovu oku poskytne voditko.

Ukazkova stranka, na které najdete srovnani rtiznych zptisobti formato-
vani netrividlni tabulky, je umisténa na pfilozeném CD-ROM v souboru
/podkTady/tabulky/srovnani.html.

7.3 Cviceni
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Cviceni:
Do tabulky obyvatelstvo.html pridejte sloupec obsahujici celkovy pocet
obyvatel v daném roce. Pridejte také vysledek scitani z roku 2001, kdy bylo
napocitano 5019381 muzt a 5273552 Zen.

(Reeni: obyvatelstvo.html)
Cviceni:
Spocitejte pocet divek a chlapcti ve tfidach, které ucite. Vysledky usporadejte
do prehledné tabulky. Kazdé tridé bude odpovidat jeden radek. Jednotlivé
sloupce budou obsahovat: jméno tfidy, pocet divek, pocet chlapcti a celkovy
pocet déti ve tride.
Cviceni:
Udélejte tabulku malé nasobilky. Zahlavi radku i sloupcti budou tvofit ¢isla
od jedné do deseti. V priiseciku fadku a sloupce bude vzdy hodnota souc¢inu
odpovidajicich dvou ¢isel.
Cviceni:
Najdéte aktualni zebricky nejlepsich tenistli (ATP) a tenistek (WTA) svéta

! Tedy pokud se pouzivaji pro skute¢né tabulky, nikoli pro design stranek. ve druhém
pripadé se autor naopak snazi, aby tabulka byla neviditelna.
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(v soucasnosti je publikuje napfiklad server www.idnes.cz ve své sportovni
sekci). Vytvorte WWW stranku, kterd bude obsahovat dvé tabulky - nejlep-
$ich pét muzt a zen. Uved'te vzdy pofadi, jméno a pocet bodu.
Cviceni:
Vyberte z novin dva kratké ¢lanky a umistéte je na stranku vedle sebe jako
dvousloupcovy text. V kazdém sloupci bude jeden ¢lanek. Poté zkuste alter-
nativni rozvrzeni, které se vice podoba novinové sazbe: élénky budou pod
sebou, jejich nadpisy budou na celou $ifku stranky, ale text kazdého ¢lanku
bude rozdélen do dvou sloupcti.

(Reseni: clanky.htm1)
Cviceni:
Tomas Baldynsky ve svém Baldachynu miva rubriku ,,Co bych chtél od Je-
ziska“. Napodobte jej a pripravte si svilj seznam vytouzenych predmeétt. re-
alizujte jej pomoci tabulky, kde v levém sloupci bude vzdy obrazek a vpravo
popis a ptipadny odkaz na WWW stranku, kde se ¢lovék mtize dozvédét
podrobné;si informace.
Cviceni:
Vytvorte stranku se zasedacim poradkem vasi tfidy. Jména zakd rozmistéte
pomoci tabulky tak, jak sedi ve tfidé. Doporucuji oddélit jednotlivé rady
lavic prazdnym sloupcem, aby se zvyraznilo jejich uspofddani. Atributem
bgcolor muzete lavice zvyraznit.
Cviceni:
Zpracujte do podoby WWW stranky vysledkovou listinu nékteré soutéze ¢i
discipliny. U kazdého soutéziciho by mélo byt uvedeno poradi, jeho jméno
a dosazeny vysledek (¢as, vzdalenost apod.).
Cviceni:
Udélejte tabulku dochazky vasi tfidy. V fadcich uved’te jména zak, ve sloup-
cich tydny skolniho roku. Zameskal-li zak v daném tydnu néjaké hodiny,
uved'te jejich pocet v odpovidajici burnce tabulky.
Cviceni:
Pripravte stranku s telefonnim seznamem vasi skoly. nabizi se pouzit k
tomu tabulku, kde v levém sloupci budou jména pedagogti ¢i umisténi
telefonu (sborovna), v pravém pak odpovidajici ¢islo.
Cviceni:
Zpracujte do tabulky televizni program nékterého kanalu na dnesni ve-
¢er. Do levého sloupce umistéte ¢asy, do pravého nazvy poradii. Chova se
tabulka korektné i kdyz ztzite okno na velmi tzkou nudli? Pokud ne, po-
kuste se to napravit (¢as vysilani poradu by mél vzdy stat proti zac¢atku jeho
nazvu).
Cviceni:
Preved'te na WWW stranku jizdni fad jedné linky ze zastavky meéstské hro-
madné dopravy, autobusu ¢i vlaku. Snazte se co nejvice priblizit ptivodni
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podobé nebo alespon jeji logice.
Cviceni:
Na CD-ROM v adresafi cviceni/kapitola07/houby/ najdete skupinu
XHTML souborti s informacemi o nékterych nasich béznych houbach.
Upravte je do takové podoby, ze kazda stranka bude organizovana do dvou
sloupcti, kde v pravém sloupci bude text o dané houbé a v levém menu
dostupnych hub. Kazdd polozka menu bude zaroven odkazem na stranku
doty¢né houby. navrhnéte zptisob, jak v menu odlisit houbu, jejiz stranku
st uzivatel praveé prohlizi.

(Resenti: houby)
Cviceni:
Preved’te na WWW stranku nasledujici tabulku vzdalenosti:

Teplice Praha Pisek Jihlava

Brno 303 202 217 95
Jihlava 221 130 121

Pisek 207 106

Praha 95

Cviceni:
Vytvoite WWW stranku s touto kiizovkou:

Skolni budova A
Iva A
Automobilovy zavod u nas A
Krapé A
Kvétina A

(zdroj: Détské krizovky o ceny)

Cviceni:

Predstavte si katalog pokojovych rostlin, v némz je vydatnost zalévani uve-
dena v podobé ikon s kapkami vody (najdete je v souborech zalivkal.gif
azzalivka3.gif).Jednakapkaznamena,zalivka mala®, dvé kapky ,zalivka
mirnd“ a tfi kapky ,zalivka bohata®. pripravte stranku s témito vysvétliv-
kami. Doporucuji usporadat je do tabulky, kde v1evém sloupci budou ikony
a v pravém sloupci jejich vyznamy.

Vytvdreni WWW stranek



8 Obecné pokyny pro vytvareni stranek

Dosavadni kapitoly byly pfevazné technologicky orientované. Znalost na-
stroju (editoru, XHTML,...) je pfedpokladem vytvafeni stranek. Je vsak
tfeba, aby absolventi kursu také védéli, o co vlastné maji usilovat a co, kdy
a jak pouzit.

Tato kapitola proto shrnuje principy, podle kterych by se méli autori WWW
stranek ridit. Jeji myslenky by pokud mozno mély prolinat celym kursem,
povazuji vak za vhodné, aby byly frekventanttim predlozeny také v uce-
lené podobé, nejspise v pokrocilejsi (ptipadné zavérecné) fazi kursu, kdy jiz
budou mit zvladnuty zaklady technologie.

8.1 Navigace

Za jednu ze zakladnich vlastnosti dobrych WWW stranek je povazovina
snadna navigovatelnost. Tedy aby se v nich uzivatelé vyznali a dokazali po-
kud mozno rychle najit informaci, kterou hledaji. Zejména u rozsahlejsich
servertl ¢i kolekci stranek je tato vlastnost zcela kli¢ova.

Kvalité navigace prospiva dodrzovani nasledujicich pravidel:

e Zietelna struktura stranek. Charakter WWW umoznuje propo-
jovat stranky témeéf libovolnym zptisobem, to ale neznamena, ze by
to mél byt standard. Je vyhodné, pokud je z uzivatelského hlediska

patrna jasna (nejcastéji stromova) struktura jejich usporadani.

e Vyznaceni aktudlni pozice. Kazdd strinka by méla byt opat-
fena informacemi, které uzivateli jasné naznaci, ve které casti stru-
kury se pravé nachazi a kam mutize pokracovat (odkazy na nasledu-
jici/pfedchozi stranku sekvence, odkazy na nadfazenou skupinu a
podobné). Nelze se spoléhat, ze si uzivatel pamatuje cestu od titulni
stranky k pravé prohlizené a Ze se mutize kdykoli vratit. Mohl se sem
dostat prostfednictvim vyhledavaciho stroje a dana stranka je prvni,
kterou z celého vaseho Webu vidi.

e Konzistentni design a navigac¢ni prvky. Cely server (resp. jeho
¢ast tvorici ucelenou prezentaci) by mél dodrzovat jednotnou grafic-
kou tpravu a jednotné naviga¢ni prvky. Pokud se uzivatel zorientuje
a navykne si na urcity zptsob navigace, mél by mit moznost pouzivat
jej na celém serveru. Jednotna grafickd aprava pfispéje k tomu, ze
uzivatel na prvni pohled pozna, Ze ztistava na stejném serveru a ze
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»to tady zna“. Naviga¢ni prvky by také mély byt zfetelné oddéleny od
obsahu stranky.

¢ Moznost vyhleddvani. Je velmi uzite¢na, ale ne zcela jednoducha
z hlediska realizace. Vyhledavaci stroje presahuji zabér tohoto kursu
(mozna by predstavovaly zajimavé téma pro velmi pokrocilé). Nicméné
pokud jsou na daném serveru implementovany a lze je vyuzit, roz-
hodné by autor mél moznost vyhledavani zapracovat do svych stra-
nek - bud odskokem na stranku hledani, Iépe vSak okénkem pro
zadani hledaného retézce pfimo na strance.

Asi nejjednodussi cestou k implementaci vyhledavani na vlastnim ser-
veru je pouzit sluzbu, kterou zdarma nabizi Google. Je popsana na
strance http://www.google.com/searchcode.html. V podstaté se jednd o to,
ze do stranky je tfeba pridat formular priblizné s nasledujicimi para-
metry:

<form method="get” action="http://www.google.com/search”>
<p>
<input type="text” name="q” alt="hledani - text”
size="10" maxlength="255" />
<input type=”submit” name="btnG”
value="hledat” alt="hledat” />
<input type=”hidden” name="sitesearch”
value="www.kdesi.cz” />
<input type="hidden” name="ie” value="1S0-8859-2" />
<input type="hidden” name="h1" value="cs” />
</p>
</form>

Misto www.kdesi.cz ve tfetim prvku <input> je tfeba uvést adresu
prohledavaného serveru.

8.2 Graficka uprava stranek
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Skoro vzdy plati ,méné je vice“. Pokud se autor kroti a pouzivd minimum
zdobnych prvkd, pravdépodobné vytvori stranku, kterd bude sice konzer-
vativni a nenadchne, ale na druhé strané neodpuzuje nucenou vyumeélko-
vanosti.

Zdaleka ne kazdy ma dostate¢né vyvinuté estetické citéni a fada laickych
autort prosté nedovede posoudit tiroven svych vysledku. Stranky pak casto
vyrabéji stejnym zptisobem, jako kdyz pejsek s kocickou varili dort. Vysledek
byva podobné chutny.

Secteno a podtrzeno by mélo platit: nejsem-li si sebou jist, nezdobim.

Predev$im je zdhodno vyhnout se riiznym grafickym oddélovac¢tim, ani-
movanym obrazktm, obrizkovému pozadi stranky a ikondm posbiranym
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riizné v Internetu. Jejich pouzivani je néco jako nosit k tmavému obleku
bilé ponozky ¢i stavét si na zahradku trpasliky.

Nezanedbatelného vylepseni vzhledu Ize dosihnout subtilnéjsimi pro-
stredky, které navic jsou pomérné bez rizika kyce. Az prekvapivé vely dopad
ma prosté rozsifeni okraju a ztzeni textu (nejlépe pomoci CSS, pripadné
centrovana tabulka s $ifkou kolem 75 % stranky). Pripadné jej 1ze umistit
1 mirné asymetricky (opét nejsnadnéji pres CSS, bez néj centrovana dvou-
sloupcovd tabulka s sitkou kolem 80 % stranky, levy sloupec obsahuje jen
nékolik nezlomitelnych mezer nebo neviditelny obrazek; nadpisy ¢asti mo-
hou byt vlozeny do bunék sahajicich pfes oba sloupce, aby doslo k jejich
yvystréeni® pred text - jako v tomto materidlu).

Znacny efekt také maji vhodné nastavené barvy. Toto je pomérné nebez-
pecna puda, protoze ne kazdy je schopen posoudit vyvazenost barevné
kombinace, kterou vytvoril. Nicméné kdyz uz takova kombinace vznikne (s
volbou barev mtize pomoci napfiklad kolega vyucujici vytvarnou vychovu)
a je pak na strankach dutsledné uplatniovana, vypada vysledek velmi dobfe.

UZite¢nou pomﬁckou pro sestaveni barevné kombinace je nastroj vytvofeny

Petrem Stanickem (http://www.pixy.cz/apps/barvy/).

Pfi hledani barevnych kombinaci obecné doporucuji drzet se u obvyklého
schématu se svétlym pozadim, tmavym textem a barevné vyraznéjsimi od-
kazy. Pfiklady moznych kombinaci:

| pozadi  text odkazy navstivené odkazy |

#ccfttf #336666 #6666cc #669999
#ffcccc #660033 #ff0066 #990033
#cc9999 #330000 #0066cc #663366
#ccffcc #003300 #ff6600 #996600
#99cc99 #003300 #ffff99  #669900
#ccecff  #333300 #3333ff #333399
#990000 #ffff99  #ffff0O0  #cccc66
#336600 #ccffcc  #ffff66  #cccc99
#003300 #cccc99  #33cc33  #999900
#000066 #fIffff #ffccO0  #999966

Pfivolbé barev je predevsim duilezité zachovat vysoky kontrast mezi barvou
pozadi a textu. Odkazy by se mély od bézného textu vyrazné odliSovat -
nejvhodnéjsi je pouzit pro text neutrdlni barvu (blizkou cerné ¢i bilé) a
pro odkazy naopak vyrazné;jsi barevny odstin. Barva navstivenych odkazti
by nejlépe méla lezet nékde mezi barvou textu a nenavstivenych odkazi.
Méla by tedy byt tlumenéjsi. Neni vhodné zvolit dvé zcela odlisné barvy
pro navstivené a nenavstivené odkazy (napf. modrou a ¢ervenou), protoze
z nich nebyva na prvni pohled jasné co je co.

Jak jsem naznadil vySe, je velmi dutilezité dodrzet jednotnou grafickou
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upravu na vsech strankach, které k sobé patfi. Jde jak o estetiku, tak o
rozpoznatelnost.

8.3 Dostupnost

Je velmi zadouci, aby stranky nebyly ,usity na miru® konkrétnimu WWW
klientovi. Doporucte autortim, aby si nainstalovali nékolik klientti (za mini-
malni sortiment Ize povazovat MSIE a Netscape nebo Mozilla a pokud mozno
jeden textovy klient) a stranku (resp. jeji prototyp, nez za¢nou podle stejné
Sablony vytvaret sadu stranek) prohlédli ve vsech, zda se nékde neobjevi
fatalni nedostatek.

Zrovna tak je vhodné nevazat je na urcité konkrétni rozliseni. Stranky by
nemély obsahovat obrazky ¢i podobny materil $ir$i nez 600 pixelti (minéna
celkova sitka stranky, pokud je koncipoviana do sloupct, je tfeba séitat jejich
sitky).

U zacate¢nikt neni pravdépodobné, ze by se poustéli do experimentt s
DHTML, JavaScriptem, aplety a pdobnymi technologiemi. Casem vsak
mozna jejich chut experimentovat poroste. Obecné je viak tfeba frekven-
tanty kursu upozornit, ze mira nekompatibility riiznych klientti v této ob-
lasti je obrovska. JavaScript lze pouzit pro oziveni stranky rtiznymi efekty,
nemél by ale pro ni byt zakladem. Pokud je stranka ¢i navigace po skupiné
stranek postavena na JavaScriptu, pro nezanedbatelnou skupinu uzivatela
nebude fungovat.

8.4 Cviéeni
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Cviceni:
Podivejte se na stranku strankal.html na CD-ROM. Co byste ji vytkli?
Navrhnéte jak ji zlepsit.
(Reseni: strankal.htm1)

Cviceni:
Stranka vyhledavace.html je typicky produkt Sileného kraslice. Je tak
nadherna4, ze se viibec neda ¢ist. Zkuste s tim néco udélat.

(Reeni: vyhledavace.html)
Cviceni:
Projdéte si stranky nékterého z naSich denikti dostupnych on-line,
jako jsou www.idnes.cz, www.ihned.cz a dal$i (jejich prehled najdete tfeba
na http://dir.seznam.cz/Zpravodajstvi/Denni_tisk/). Prostudujte si strukturu
stranky, navigacni, orientacni a vyhledavaci prvky. Pokuste se je pouzit v
praxi a sledujte jak rychle a efektivné je dokazete vyuzivat. Vysledky svého
zkoumani napiste, pokuste se o hodnoceni koncepce stranek a jejich prvkii.
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9 dCdal

Zacate¢niktim staci jen vSeobecné povédomi o tom, ze CGI existuje a Ze se
jednd o moznost spoustét na serveru programy, kterym se predaji data od
uzivatel(l a na zdkladé nich se pak sestavi WWW stranky.

Pokroc¢ili by méli mit lepsi piehled o zakladnich principech CGI. Jejich tro-
ven znalosti by méla dostacovat k tomu, aby vytvofili ¢i upravili formulaf,
ktery umozni vstup dat a zavold CGI skript. Aby napf. mohli zaradit do
svych stranek volné sifitelny CGI skript, ktery ziskaji v nékterém z archivil.

U velmi pokrocilych se predpokladd, ze budou schopni sami CGI skript
upravit ¢i vytvorit (vyzaduje programatorské schopnosti, které nejsou pred-
meétem tohoto kursu).

9.1 Princip ¢innosti

Zikladni mechanismus CGI je celkem jednoduchy. Spociva v tom, ze WWW
server (minén program, ktery jej realizuje) podle cesty v klientové pozadavku
identifikuje, Ze pozadavek na danou stranku znamena spusténi CGI pro-
gramu (typicky byvaji umistény v adresafi /cgi-bin/). Spusti odpovidajici
program a data zadana uzivatelem mu preda v proménnych prostfedi. Pro-
gram na jejich zakladé sestavi sviij vystup v pevné definovaném tvaru. Tento
vystup server nasledné preda klientovi.

Predani dat klient-server: Existuji dvé zakladni metody, jak klient
muze predat data. Vychazeji z definice HTTP. Metoda GET znamena, ze
data jsou soucasti lokatoru v dotazu. To je ptipad aktivnich URL, kdy data
se nachdzeji za otaznikem (viz kapitola Odkazy).

Druhou alternativou je metoda PUT, kdy se data stavaji télem dotazu (dotaz
metodou GET md télo prazdné). Tato cesta je vyhodnéjsi, pokud je tfeba
predavat vétsi objemy dat (napf. soubor ke zpracovani), protoze objem dat,
ktera lze predavat metodou GET, je omezen fadové na stovky bajtii (zavisi
na implementaci). GET neni vhodna pro davérna data, protoze cesta z
dotazu se zpravidla zaznamenava do protokolu o ¢innosti serveru, kde si ji
ledaskdo muize precist.

Data jsou slozena z dvojic proménnd=hodnota, které jsou navzajem oddé-
leny znaky &. V obou pfipadech jsou kédovana tzv. URL-kédovanim. Kazda
mezera je v ném nahrazena znakem ,+“ a rizné znaky se specialnim vyzna-
mem (napf. plus, otaznik, rovnitko a dalsi) jsou prevedeny na trojici znakt
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%XX, kde XX je kod znaku v Sestnactkové soustavé. Pii zpracovani je nutno
provést dekddovani.

Preddni dat server-CGI program: Zikladem pro vstup informaci do
spousténého programu jsou proménné prostredi. Jejich nazvy jsou pevné
dany definici CGI a je jich cca dvacet. Nejvétsi vyznam vSak md proménnd
REQUEST_METHOD, ktera sdéluje, jakym zptisobem klient polozil dotaz. Hod-
notou je fetézce GET nebo POST.

Z REQUEST_METHOD vyplyva, jakou cestou program dostane uzivatelem za-
dané informace. Pfi metodé GET jsou data ulozena do proménné prostredi
QUERY_STRING. Pouzil-li klient metodu POST, predd server data do stan-
dardniho vstupu spousténého programu. V tom pfipadé ulozi do pro-
ménné prostiedi CONTENT_LENGTH jejich celkovou délku v bajtech a do
CONTENT_TYPE jejich typ.

Dalsi proménné, které server vyplnuje, poskytuji programu fadu doplnuji-
cich informaci - o klientovi (adresa, uzivatel), o sobé (verze software, port)
¢i o dotazu (jméno, cesta).

Program své vysledky zapiSe do standardniho vystupu. Jeho zac¢atkem musi
byt hlavicky (pfinejmensim Content-Type urcujici typ dat), které budou
serverem prevzaty do hlavicek odpovédi. Hlavi¢ky jsou ukonéeny prazdnym
fadkem, za nimz pak nésleduje vlastni vystupujici informace.

Diky jednoduchosti rozhrani l1ze pomoci CGI navazat do WWW prakticky
libovolny program, ktery pfijimd vstupni data v textovém tvaru. Navic lze
program vytvafet v libovolném programovacim ¢i skriptovacim jazyce.

9.2 Bezpecnost
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CGI programy predstavuji pro server nemalé bezpecnostni riziko. Spous-
time na vlastnim serveru program, ktery nékdo zvenci zivi daty. O jejich
obsahu nemtizeme pfedem fici viibec nic.

Urcita ¢ast atoktt na WWW servery spociva v tom, ze se Gto¢nik snazi
predlozit CGI (nebo ASP, PHP ¢i podobnému) programu takova data, ktera
jej zmatou a zafidi, Ze na serveru se provede akce podle prani Gtocnika.
Proto je tfeba vstupujici data peclivé kontrolovat a pfi zjisténi nebezpecnych
konstrukci bez milosti zahodit.

Jednou z obvyklych kontrol je hledani a vypusténi specidlnich znaka. Ma-li
byt obsahem dat jméno, propustime jen pismena a mezery. Ma-li se jednat
o datum narozeni, povolime jen ¢islice, tecky a mezery. A tak dale, a tak

podobné.

Tyto kontroly musi probihat na Grovni CGI programu. Pfed zpracovanim
je tfeba vstupni data provéfit a problematické znaky bud vypustit nebo pfi
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jejich zjisténi vypsat chybové hlaseni a ukoncit program.

Nelze se spoléhat na to, Ze v ur¢itém misté se néktery znak nemuze vyskyt-
nout, protoze data plnime vybérem z formulafe a ten ma jen hodnoty X,
Y a Z. Problém spociva v tom, ze HTTP je postaveno na textovém zakladé
a pro zkusenéjsiho tito¢nika neni nejmensi problém sestavit dotaz, jak si
bude prat. Veskeré kontroly si proto musi zajistit samotny program - nelze
se spoléhat na ochranu zvendi.

Dalsi metody pro omezeni rizik se tykaji spiSe spravy serveru. Jedna se o
volbu vhodnych pristupovych prav spousténych programt (napf. prostred-
nictvim uzivatele, s jehoZ pristupovymi pravy pracuji), zamezeni spousténi
CGI programt z téch oblasti disku, kam mohou uzivatelé volné vkladat své

prispévky a podobné.

9.3 Alternativy — PHP ¢i ASP

CGI predstavuje nejstarsi cestu, jak zapojit externi programy do Webu.
Pozdéji se objevily 1 jiné cesty, z nichz nejvétsiho rozmachu dosdhly PHP
(predevsim na Unixovych platformach) a ASP (technologie firmy Microsoft
vizana na MS IIS).

Také zde je vysledna podoba stranky vysledkem ¢innosti programu, také
zde miize uzivatel svymi vstupy ovliviiovat jeho ¢innost. Existuji zde vsak
vyznamné rozdily:

e Program je pfimo soucasti stranky. Na strance pouzivajici PHP ¢i ASP
se prolind bézny (X)HTML kéd se zdrojovym textem programu. Ten
bude pfi zpracovani stranky proveden a nahrazen svym vystupem.
Program tedy vytvari jen ty casti stranky, které se maji dynamicky
meénit.

e Program je vykonavin primo WWW serverem. Nespousti se externi
program, interpret ptikazového jazyka je zabudovan pfimo v serveru.
To znamend rychlejsi zpracovani.

e Jazyk je pevné dan schopnostmi serveru. U CGI si jej mtizete libovolné
zvolit. Naproti tomu typicky WWW server podporuje nanejvys jeden
jazyk pro vkladani programu do stranek (bud PHP nebo ASP). To
omezuje pfenositelnost program.

Pouzivani PHP ¢i ASP se obecné rfadé autort jevi jako o néco jednodussi
nez klasické CGI. Proto se tyto jazyky tési nemalé popularité.

Zdroj dalsich informaci a hotovych programii:

http://cgi.resourceindex.com/
http://php.resourceindex.com/
bttp://www.asp-dev.com/
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9.4 Cviéeni
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Cviceni z této oblasti vyzaduji programatorské znalosti. V pripadé pokro-
¢ilych se takové znalosti nepiedpokladaji, takze je dost obtizné latku pro-
cvicovat. Snad alespon predstavit jim hotovy program pro jednoduchy tkol
(jako jsou nasledujici dva) a nechat je, aby jej zaradili do svych stranek.
U autort na této drovni se nepredpoklada, ze budou CGI/PHP/ASP pro-
gramy sami psdt, ale méli by umét alespon na zakladé dokumentace vyuzit
ty stavajici.

Pokud frekventanti vlidnou alespon zdkladnimi programatorskymi schop-
nostmi, lze jako cviéeni zaradit vypracovani jednoduchého CGI/PHP/ASP
programu. Nabizi se bud neinteraktivni dloha (typu vypsat pravé pracujici
uzivatele, vypsat jméno a adresu serveru a podobné) nebo zpracovani dat z
jednoduchého formulafe (dvé az tfi vstupni pole; ulozit data do souboru
nebo je ve formatované podobé vypsat).

Cviceni:

Napiste jednoduchy CGI program, ktery uzivateli zobrazi aktudlni datum
a cas. Pouzijte libovolny programovaci jazyk - podle toho, co znate. Alter-
nativné spliite stejny kol za pouziti PHP ¢i ASP, v zavislosti na tom, jaka
technologie byla v ramci kursu vykladana.

Cviceni:

Pripravte frekventantiim jednoduchy formulaf, obsahujici pouze vstupni
pole pro zaddni jména uzivatele a odesilaci tla¢itko. Popiste frek-
ventantim tvar vystupnich dat formulafe (v  QUERY_STRING bude
Jjmeno=zadané+jméno) a nechte je vypracovat CGI/PHP/ASP program, ktery
vypise uvedené jméno. Lze pouzit nékterou z hotovych knihoven pro vstup
dat z formulara.
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10 Formulare

Formulare predstavuji nejobvyklejsi zptisob, jak zadavat data CGI a jinym
programtim. Najdeme je v fadé aplikaci - od vyhledavani obsahu na serveru
pres registraci uzivatell az po diskusni prispévky v fadé on-line magazint.

10.1 Technologie

Formulaf neni samostatnou jednotkou. Je zarazen do bézné stranky a jeho
prvky se mohou volné misit s béznymi XHTML konstrukcemi, které k nim
vytvareji popisky ¢i vysvétlivky, slouzi k formatovani formulare a podobné.

Obsah formulare je vymezen parovou znackou <form>. M4 dva zakladni
atributy: action definuje lokator programu (¢asto CGI ¢i PHP/ASP pro-
gram), ktery zpracovava data z formulare. method predepisuje metodu, kte-
rou mu m4d klient pfedat data. Povolenymi hodnotami jsou get a post (viz
kapitola o CGI).

Na jedné WWW strance se muize vyskytovat vice formulait, nelze je vSak
vnofovat do sebe. Nékterym klient(im vnofené formulare ¢ini problémy.

Valnd vétsina poli pro vstup dat je realizovana neparovou znackou <input>.
Jejiatribut type rozhoduje o typu (vzhledu a chovani) vstupniho prvku. Po-
vinnym atributem je name, ktery prvku pridéluje jednoznacny identifikator.
V predavanych datech pak stoji vzdy pred rovnitkem.

type="text” Nejbéznéjsi vstupni pole, umoznuje zadat fetézec znaku
(napf, uzivatelské jméno ¢i hledany text). Atributem value Ize predepsat
implicitni hodnotu pole. Atribut s i ze urcuje velikost vstupniho pole na ob-
razovce (udavd pocet viditelnych znakii). Maximalni pocet znaki zadaného
fetézce lze omezit atributem maxlength.

type="password” Velmi se podoba predchozimu. Jedinym rozdilem je,
ze klient nezobrazuje zadavany text (zpravidla vkladané znaky nahrazuje
hvézdickami). Pouzivd se pro zadavani hesel, aby je uzivateli nemohl nékdo
precist pfes rameno. Utajeni se tykad jen zobrazovani. Do dotazu klient
heslo zaradi v otevieném tvaru - stejné jako bézny retézec. Ma-1i byt prenos
hesla bezpecny, je tfeba pouzit Sifrovani celé komunikace mezi klientem a
serverem (nejcastéji na bazi SSL).
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type="submit” Tlacitko pro odeslani dat. Atributem value muizete de-
finovat napis na tlacitku. Atribut name je zde nepovinny. Ma-li formular
jen jedno odesilaci tlacitko, neni tfeba je pojmenovavat. Chcete-li mit vice
odesilacich tlacitek, je tfeba opetfit je identifika¢nim atributem name. To,
které uzivatel stiskne, pak do dat vlozi obvyklou dvojici NAME=VALUE.

Priklad jednoduchého formulare:

<form action="/cgi-bin/stat” method="get”>
<p>Jméno: <input type="text” name="jmeno” /></p>
<p>Vé&k: <input type="text” name="vek” /></p>
<p><input type="submit” value="odeslat” /></p>

Pokud uzivatel jako jméno vyplni ,,Olaf Turbo“ a uvede vék ,28%, vytvofi se
pfi odeslani tlacitkem ,Odeslat” data obsahujici

jmeno=0laf+Turbo&vek=28

type="checkbox” Vytvoii vypinac¢. Dulezity je zde atribut value, ktery
definuje hodnotu vkladanou do odesilanych dat. Znacka <input> vytvori
jen vlastni tlac¢itko vypinace, nestard se o popisny text. Ten musite zafi-
dit ru¢né. Napriklad zjisténi, zda uzivatel vlastni auto, by mohlo vypadat
nasledovné:

<input type="checkbox” name="auto” value="1" /> auto

Pokud je v okamziku odeslani dat z formuldre tlacitko stisknuto, prida
klient do odesilanych dat dvojici auto=1. Neni-li vypinac stisknuty, negene-
ruje zadna data. Atributem checked="checked” lze predepsat, ze vypinac
ma byt implicitné zapnut.

type="radio” Slouzi k sestavené prepinace - nabizi nékolik variant, z
nichz je vybrana vzdy pravé jedna. Prepinac je tvofen skupinou znacek
<input> typu radio, které maji stejnou hodnotu atributu name. Napriklad

Pohlavi:
<input type="radio” name="pohlavi” value="muz” /> muZ
<input type="radio” name="pohlavi” value="zena” /> Zena

Také zde 1ze pomoci checked="checked” vymezit implicitni hodnotu.

type="hidden” Umoznuje uchovavat si informace, které uzivatel zadal
jiz dfive ¢i vyplynuly z jeho dosavadni ¢innosti. Tento vstupni prvek se zad-
nym zptisobem nezobrazuje a uzivatel nemd moznost ménit jeho hodnotu.
Ztistava skryty a pouze se prepise do dat odesilanych klientem. M4 atributy
name a value, z jejichz hodnoty vychazi odeslana data.
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Znacka<select> Obklopuje menu,jehoz jednotlivé polozky jsou defino-
vany znackami <option>. Nejvyznamnéj$imi atributy <select> jsou name
s obvyklym vyznamem a size, ktery urcuje, kolik z nabizenych hodnot
bude viditelnych soucasné (typicky jedna).

Znacky <option>, které popisuji jednotlivé polozky, maji atributy value
(stary znamy) a selected, zda je doty¢na polozka implicitné vybrana (vy-
brana polozka obsahuje selected="selected”, u ostatnich atribut chybi).
Vybér pohlavi realizovany vyse pomoci prepinace lze vytvofit také takto:

Pohlavi:

<select name="pohlavi” size="1">
<option value="muz”>muz</option>
<option value="zena”>Zena</option>

</select>

Znacka <textarea> Vytvari vstupni pole pro rozsahlejsi (viceradkovy)
text. Vedle name ma jesté atributy rows a cols udavajici pocet fadki a
sloupcti editované textové oblasti. Znacka je parova a jeji obsah tvofiimpli-
citni hodnotu vstupniho pole. Naptiklad

Poznamka:
<textarea name="poznamka” rows="5" cols="50">
</textarea>

10.2 Jak sestavit formular

Zakladni kvalitou formulare je piehlednost a srozumitelnost. Uzivatel by
vzdycky mél mit jasno, co a jak (pfipadné i pro¢) ma vyplnit. Z tohoto
principu by méla vychazet celd konstrukce formulafe.

Snazte se vyhybat vicezna¢nym nadpistim vstupnich polozek. Napiiklad
kdyz formular obsahuje polozku ,Adresa“, nemusi byt uzivateli zfejmé, zda
po ném chcete jeho bydlisté, E-mail nebo tfeba IP adresu jeho pocitace.
Zkuste se nad kazdym formuldfem zamyslet, zda nékteré jeho polozky
uzivatel nemuize pochopit $patné.

Slozitéjsi polozky je zdhodno doprovodit vysvétlujicim komentafem, pfi-
padné prikladem vyplnéni. Chcete-li na uzivateli choulostivy adaj (napfi-
klad vysi jeho pfijmu) ¢i dokonce tidaj bezprostfedné zneuzitelny (éislo
kreditni karty), mél by formulaf obsahovat jasné vysvétleni, k jakym tace-
lim bude informace pouzita a zavazek, ze nedojde k jejimu zneuziti ani
poskytnuti jinym osobam ¢i subjektam.

Pro vyssi pfehlednost byva vyhodné rozdélit delsi formulafe do tématickych
skupin. K formdtovani se ¢asto pouzivaji tabulky, které umoznuji vhodné
rozlozeni vstupnich poli a jejich popisti.
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Cviceni:

Formulaf, ktery najdete na CD-ROM v souboru osoba.html, neni prilis
povedeny. Zjevné vadi, ze vstupni polozky jsou rozhazeny podle délky textu
pred nimi a ze pro zadani véku je vstupni pole stejné velké jako pro adresu.

Prerovnejte formular do tabulky, kde v levém sloupci budou nadpisy a v
pravém samotna vstupni pole. Upravte délky vstupnich poli takto: jméno a
prijmeni 20 znakd, vék 3 znaky, adresa 40 znaku.

(Re$eni: osoba.html)
Cviceni:
Vytvorte jednoduchy formular pro pfihlaseni uzivatele do nevefejné casti
jakéhosi serveru. Klient by mél pozadovat spusténi skriptu s lokdtorem
/cgi-bin/login av datech mu predat dva tidaje: uzivatelské jméno (pro-
meénnd jménem uzivatel)aheslo (hes1o). Data predavejte metodou POST,
aby se heslo neobjevilo v lokatoru.

(Reseni: Togin.htm1)
Cviceni:
Formulaf pro registraci nového uzivatele jakési sluzby v souboru
registrace.html na CD-ROM je vytvofen dosti netastné. Rada uziva-
telti bude mit zfejmeé problémy s jeho vyplnénim, protoze jim nebude prilis
jasné, jaké tidaje se od nich vlastné pozaduji. Pokuste se projasnit jednotlivé
formulace, aby bylo ziejmé, Ze se od uzivatele chce:

e jméno a pfijmeni

adresa jeho bydlisté

e adresa pro elektronickou postu

uzivatelské jméno, pod kterym chtéji byt v systému zavedeni

heslo, kterym ma byt chranén jejich pristup; toto heslo se zadava
dvakrat, aby se mohly zkontrolovat pripadné preklepy
Zvazte nazvy vstupnich poli a pfipadné doplite vysvétlivky.
(Reseni: registrace.html)
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11 Kaskadové definice stylu

Cascading Style Sheets (CSS) predstavuji snahu o navriceni (X)HTML do
ptvodni pozice - jako jazyka pro popis stuktury, nikoli vzhledu dokumentu.
Pomoci (X)HTML se vymezi vyznamy jednotlivych soucasti stranky a CSS
pak definuje, jak ktera souc¢ast ma vypadat.

Definice CSS je tvofena sadou pravidel ve tvaru
selektor { vlastnost : hodnota }

Vjednom pravidle mtizete definovat hodnoty nékolika vlastnosti. Jednotlivé
dvojice vlastnost : hodnota pak od sebe oddélujte stredniky.

11.1 Selektor

Selektor urcuje, kterych prvka stranky se pravidlo tyka. Nejbéznéjsim se-
lektorem je (X)HTML znacka (zapisuje se jen jeji jméno). Napriklad

ul { Tist-style-type: circle 1}

predepisuje, ze odrazky v necislovanych seznamech (znacka <u1>) budou
mit tvar prazdného kolec¢ka. Obvyklé je také kontextové fetézeni znacek,

jako naptiklad
blockquote em { color: #ff0000 2

K aktivaci dojde pro posledni uvedenou znacku (zde <em>), pokud je vno-
fena do dfive uvedené znacky. Uvedené pravidlo tedy fizka, Ze obsah znacky
<em>, ktera se vyskytne uvniti <bTockquote>, ma byt zobrazen cervenou
barvou. Kontextovy retézec mtize byt dlouhy podle potieby - napriklad

ol { 1ist-style-type: decimal 1}
ol ol { 1Tist-style-type: lower-alpha 1}
ol ol ol { list-style-type: upper-roman 3}

urcuje, ze ¢islované seznamy (<01>) na prvni trovni budou ¢islovany arab-
skymi ¢islicemi, do nich vnofené seznamy budou oznacovany malymi pis-
meny a do nich vnofené seznamy se budou ¢islovat velkymi fimskymi ¢isli-
cemi.

Rozliseni jen podle (X)HTML znacky by vsak bylo prili§ hrubé. Proto je
mozné zafadit znac¢ku do urcité tfidy, coz se ve zdrojovém textu WWW
stranky provede pomoci atributu class. Naptiklad
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<p class="varovani”>0Operace miZe po3kodit vaSe data.</p>

zaradi znacku <p> a jeji obsah do tridy varovani.V definici stylu se pak na
urcitou tiidu Ize odkazovat uvedenim tecky, za niz nasleduje nazev tfidy.
Napriklad nastaveni cervené barvy pro odstavce z tfidy varovani zaridi

P.varovani { color: #ff0000 3

Znacku neni nutné uvadét, jako selektor lze pouzitjen . varovania pravidlo
se pak vztahuje na vSechny znacky spadajici do této tridy.

Specidlnim pfipadem jsou tak zvané pseudotridy, které byly zavedeny pro
odkazy (znacka <a>) a umoznuji predepsat vzhled pro rtizné stavy odkazu.
Oddéluji se dvojteckou:

:1ink { color: #0000ff 3} /*nenavStiveny*/
:visited { color: #000099 3} /*navStiveny*/

thover { color: #00ffff 3} /*pod kurzorem my$i*/
:active { color: #ff0000 3} /*odeslany*/

v 9 v @

Druhou moznosti jak odlisit vzhled nékterych ¢asti stranky je pridélit jim
identifikator. V (X)HTML kédu to zajisti atribut id="identifikdtor”. Dana
hodnotaidentifikdtoru se na strince smivyskytnout jen jednou. Vselektoru
pak pouzijte #identifikdtor. Naptiklad na strance miiZzete mit

<p id="copyright”>(c) 2003 Jil1ji Brod</p>
av CSS definici
ficopyright { font-size: small; color: gray; 3

Hlavni rozdil mezi tfidami a identifikdtory spoc¢iva v tom, ze identifikatory
jsou uréeny pro prvky, které jsou na strance unikatni - naptiklad hlavni
menu nebo copyright. Naproti tomu tfida pfedstavuje obecnou kategorii,
jez miize mit na strance libovolny pocet predstavitelt. Ttidu tedy 1ze zavést
pro nazvy soubort, poznamky, ptiklady, jména autorti a podobné.

Neexistuje-li vhodna znacka, které byste mohli ptfifadit tfidu ¢i identifi-
kator, mtizete odpovidajici ¢ast stranky obalit parovou znackou <div> a
definovat tfidu u ni. Tato znacka byla do (X)HTML zafazena pravé pro ta-
kovéto acely. Chceete-li zaradit do tfidy jen slovo ¢i nékolik slov (tedy dosdh-
nout efektu podobného, jako tfeba znac¢kou <em>), pouzijte k tomuto ticelu
parovou znacku <span>. Naptiklad v nasledujici ukazce je slovo ,,Praha“ za-
fazeno do tfidy mesto:

<span class="mesto”>Praha</span> je hlavnim
mé&stem <span class="zeme”>Ceské republiky</span>.
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11.2 Vlastnosti

CSS definuje celou fadu vlastnosti, kterymi lze ovlivriovat vzhled stranky.
Frekventanti kursu by méli byt sezndmeni predevsim s vlastnostmi ovliv-
nujicimi pismo (font-family, font-style, font-weight, font-size), barvu a po-
zadi (color, background-color), zarovnani textu (text-align) a jeho ,,ozdoby*
(text-decoration). Ze specializovanych konstrukci je zdhodno vylozit Gpravu
seznamu (list-style-type).

Je treba vysvétlit zaklady CSS formatovani a vyznam vlastnosti display,
kli¢ové pro zptisob formatovani daného prvku. S tim souviseji i parametry
ramu (margin, padding, border, width, height) a problémy zptisobené chyb-
nou interpetaci width a height ve starsich verzich MSIE pro Windows. Ale-
spon v zakladech by frekventantim mély byt pfedstaveny moznosti umis-
tovani (position, left, right, z-index).

Vétsina vlastnosti je dédi¢nych. To znamena, ze se zanaseji 1 do znacek
vnofenych do té, pro kterou byly pfedepsany. Zpracovani WWW stranky
pouzivajici CSS si lze predstavovat tak, ze klient si nejprve sestavi strom
navzajem vnofenych znacek (jeho kofenem je znacka <htm1>) a prifadi jeho
kofeni implicitni vlastnosti. Dale pak projde CSS pravidla a podle nich na-
stavi urcité vlastnosti nékterym znackdm ve stromé. Vlastnost se zpravidla
zdédi pro vSechny znacky, které se nachazeji v podstromu toho uzlu, pro
ktery byla vlastnost nastavena. Naptiklad kdyz CSS pravidlo predepise, ze
nadpisy <h1> budou zelené a zdrojovy text obsahuje

<hl><em>Huron</em>&nbsp;- uzivatelskd prirucka</hl>

zdédi se zelena barva i do vnofené znacky <em>. Pokud ovsem neni piedefi-
novana jinym pravidlem.

Snadno se miize stat, Ze stejna znacka vyhovuje selektortim nékolika pra-
videl. V takovém ptipadé klient pouzije pravidlo, které ma nejkonkrétné;si
selektor. Napriklad pokud je v definici CSS uvedeno

em { color: #ff0000 3
hl em { color: #00ff00 3

uplatni se pro slovo ,,Huron“ ve vyse uvedené ukdzce XHTML kédu druhé
z nich, protoze je konkrétnéjsi.

Obecné vlastnosti, které maji platit pro celou stranku, se zpravidla nastavuji
pro znacku <body>.

11.3 Vazba stylu a stranky

Definice stylu byvaji nejcastéji ulozeny v samostatnych souborech. Jednak
je to z hlediska editace jednodussi, jednak Ize stylovy soubor sdilet mezi
fadou stranek (Ize tedy predepsat jednotny stylovy soubor, ktery budou
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pouzivat vSechny stranky na serveru). Odkaz na néj se pak vlozi do hlavicky
(cili v téle znacky <head>) stranky konstrukci

<1ink rel="StyleSheet” href="lokdtor”
type="text/css” title="jméno stylu” />

Druhou moznosti je zapisovat pravidla pfimo do (X)HTML stranky. V tom
pripadé je obalte parovou znackou <style>. Vse, co je jejim télem, chape
WWW klient jako definici stylu. Opét byste méli tuto konstrukei zaradit
do hlavicky stranky - naptriklad

<head>

<title>Pokusnd stranka</title>

<style>

.varovani { color: #FF0000; width: 75% 3
</style>

</head>

A konecné lze prostiednictvim atributu style pfifadit styl pfimo urcité
znacce na strance. Jeji hodnotou je prava strana pravidla (seznam vlastnosti
a jejich hodnot), protoze selektor zde nema smysl. Styl je uplatnén na ten
prvek, v jehoz znacce je uveden. Napriklad

<p style="margin-left: 20%; color: gray”>Text odstavce</p>

11.4 Cviéeni
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Cviceni:
Na CD-ROM najdete stranky ucitele.html a definici stylu red.css.
Upravte stranku ucitele.html tak, aby se zobrazovala podle pravidel da-
nych v red.css (bily text na ¢erveném pozadi, zazené radky atd.).

(Re$eni: ucitele.html)
Cviceni:
Vzhled stranky houby.htm1 je urcen definici stylu houby . css. Pridejte do
ni pravidla, kterd obarvi nadpisy (znacky <h1>, <h2>,<h3>) na zeleno (barva
#009933).

(Reseni: houby . css)

Cviceni:
CD-ROM obsahuje stranku zemepis.html a CSS soubor zemepis.css,
ktery urcuje jeji vzhled. V ném jsou definovany dvé tfidy: mesto a reka.
Upravte stranku zemepis.html tak, aby vSechna na ni zminénd meésta byla
zarazena do tfidy mesto a vSechny feky do tfidy reka.
Cviceni:
Navrhnéte definici stylu, kterd zvyraznény text (obsah znacky <em>) nebude
zvyraznovat kurzivou, ale barevnym podkladem (feknéme barvou ffff99).

Vytvdreni WWW stranek



Cviceni:
Vytvorte definici stylu, ktera text v prostfedi <b1ockquote> zizi na polo-
vinu $ifky okolniho textu a umisti jej doprostied. Vysledek predved’te na
WWW strance.
(Reeni: quote.html)

Cviceni:
Zména S$ifky v procentech neni nejstastnéjsi, protoze to znamena, ze kazda
dalsi Groven vnofeni zvétsi své odsazeni o mensi kousek, coz vypada velmi
podivné. Navrhnéte proto definici stylu, kterd pro kazdé <blockquote>
na levém okraji. Pravy okraj odsazenych ¢asti bude totozny s okolnim tex-
tem. Opét predved'te na WWW strance.

(Re$eni: quote2.htm1)

Cviceni:
Vytvorte definici stylu s nasledujicimi vlastnostmi:
e sifka textu bude 60 % $itky okna
e text bude umistén uprostred stranky (levy i pravy okraj stejné velké)

e nastavi barvu pozadi stranky na 000066, barvu textu ftffff, barvu
odkazi ffcc00 a navstivenych odkazi 999966

Pripravte ukazkovou stranku, kterd bude demonstrovat vysledny vzhled.
(Reseni: special.html)
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Projekty



Pokyny k hodnoceni projektia

Nasledujici kapitoly obsahuji navrhy nékolika desitek pro-
jektt, které maji slouzit k zavére¢nému ovéreni, ze frekven-
tant kursu skutecné zvladd vytvareni WWW stranek. Jedna
se pochopitelné pouze o ptiklady, osobné bych doporuco-
val, aby zadani projektu pokud mozno vychazelo z iniciativy
frekventanta. Je vzdy vyrazné lepsi, pokud clovék fesi pro-
blém, ktery se jej tyka a jehoz vyfeseni pro néj bude zname-
nat konkrétni pfinos. Z toho dtivodu také viibec nenavrhuji
projekty pro velmi pokro¢ilé - u nich predpokladam, Ze frek-
ventant prijde s ndvrhem sam.

Pfi hodnoceni by se myslim pfedevsim mélo dbat na pte-
hlednost stranek, srozumitelnost jejich usporadani a vza-
jemnych vazeb. Ne kazdy je inovativni grafik, ale kazdy by
mél byt schopen prezentovat informace tak, aby se v nich po-
tencidlni ¢tenari vyznali. Z hlediska estetického by stranky
nemély byt preplacané. Nemusi se jednat zrovna o mistrov-
sky design, ale ,roztomilé“ hybajici se obrazky s dopisem
zalézajicim do obalky a podobnd zvérstva by neméla byt to-
lerovana.




12 Nenarocné projekty

12.1

Rozvrh

Pripravte WWW stranku s rozvrhem vasi tfidy. Nazev kazdého predmeétu
bude odkazem na stranku predmeétu, kde o ném zici najdou podrobnéjsi
informace - jméno vyucujiciho, tfidu/uéebnu, struény obsah predmétu v
tomto pololeti a podobné.

Reseni

Vlastni rozvrh se da udélat jediné tabulkou. Predméty byva zvykem zapiso-
vat dvoupismennymi zkratkami, takze $itka textu v jednotlivych sloupcich
se nebude prili§ lisit. Pokud nechate jejich obsah vycentrovat a opatfite
sloupce $ir§imi nadpisy (napt. , 1. hodina“ nebo do nadpisu zahrnete i
dobu zac¢atku a konce hodiny), bude vysledek docela pohledny.

Prehlednosti rozvrhu prospéje, kdyz predméty rozlisite barevné a jednotliva
policka rozvrhu podlozite odpovidajicimi barvami. K tomu se dobfe hodi
nastaveni pozadi pro jednotlivé burnky tabulky s rozvrhem. Je tfeba volit
svétlé barvy, aby se nazev predmétu dal precist.

U stranek s informacemi o predmétech mate zna¢nou volnost ve zptisobu
provedeni. Mtizete je sepsat jako hladky text, coz ovSem neni pfili§ pre-
hledné. Muzete stranku rozdélit na ¢asti a opatfit je nadpisy. To ale prav-
dépodobné bude vypadat podivné u velmi kratkych ¢asti (jako je jméno
vyucujictho ¢i ucebna).

Vzhledem k tomu, Ze text je pomérné kratky, povazujiizde za vhodné feseni
tabulku. Jeji levy sloupec budou tvofit nazvy jednotlivych polozek a pravy
sloupec odpovidajici texty. Tento zptisob je podle mého soudu prehledny a
zaroven pohledny. Stejné dobfte by poslouzil i seznam s nadpisy, tabulka je
vSak o néco efektnéjsi.

Ukazkové reseni najdete v podadresafi rozvrh.

12.2 Vykladovy slovnicek

Vytvoite sadu WWW stranek obsahujici vykladovy slovnik zakladnich
pojmi pro néktery z vami vyucovanych predmeétt. Slovnik by mél obsa-
hovat asi dvacet az tficet pojmi. Pojmy by mély byt navzijem provazany
odkazy - pokud se ve vysvétleni nékterého z pojmt operuje pojmem jinym,
mélo by jeho jméno byt odkazem vedoucim k pfislusnému heslu vaseho
slovniku.
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Titulni stranka by mél obsahovat abecedné usporadany seznam vsech hesel
ze slovniku, pfipadné rozdéleny do skupin podle pocate¢niho pismene.

Reseni

Na CD-ROM je v adresafi sTovnik obsazen maly pfiklad feSeni, obsahujici
cca deset hesel z oboru pocitacové techniky. Pfi posuzovani feseni je tfeba
dbat predevsim na dobrou vzajemnou provazanost hesel (bud pfimo v textu
nebo pod textem ,viz téz ...*“), dostupnost jejich seznamu a prehlednost
vstupni stranky.

12.3 Virtualni tablo

Vytvoite pro svou tfidu virtudlni tablo. Mélo by obsahovat fotografie a
jména vsech zaku, zakladni textové informace o vasi tfidé a odkazy na
souvisejici stranky (napf. hlavni stranka vasi skoly, mésta, stranky klubu ¢i
krouzkd, které vasi studenti navstévuji, a podobné).

12.4 Jidelnic¢ek

Preved'te do WWW jidelnicek vasi $kolni jidelny. Stranky by mély obsahovat
aktualni jidelnicek na dany tyden a prehledny archiv ze starsich obdobi.
Uzivatel by mél mit k dispozici moznost snadno se podivat, co se vafilo v
libovolny predchozi den skolniho ¢i kalendarniho roku.

12.5 Srovnani automobilu

Vyberte si urcitou kategorii automobilového trhu (napf. malé vozy, rodinné
kombi automobily apod.) a vypracujte stranky porovnavajici cca 10 vozl
této kategorie, které jsou v soucasné dobé na trhu. Kazdému vozu vytvorte
samostatnou stranku, obsahujici jeho fotografii, stru¢nou charakteristiku
a zakladni technické tidaje. Vhodné je pridat také odkaz na stranky vy-
robce s podrobnymi informacemi ¢i odkazy na recenze vozu, které najdete
v Internetu.

Dale vytvorte tivodni stranku celého srovndni a tabulku porovnavajici vimi
vybrana kritéria pro jednotlivé vozy (napf. objem motoru, spotfebu, cenu
apod.). Vymyslete vhodné navigacni prvky propojujici stranky navzijem.

12.6 Katalog hudebnich CD
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Udélejte si WWW katalog svych CD (mél by obsahovat alespon 20 az 30 ti-
tultt). Kazdému CD vénujte jednu WWW stranku, na které bude jeho nazev,
interpret, obsah (seznam skladeb) a pfipadné dalsi informace (rok vydani,
firma, obrazek obalu a podobné).
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12.7

12.8

12.9

Vymyslete zptisob usporadani CD a navigaci v celém katalogu. Idedlni je
poskytnout alternativni zptsoby vybéru (napf. podle interpreta, ale také
podle zanru).

Détsky text

Jisté znate texty pro malé déti, kde jsou néktera slova nahrazena obrazky.
Zkuste takovy text prenést na WWW stranku. Bud’ muizete vyjit z konkrétni
predlohy nebo si vymyslete vlastni.

Kalendar

Vytvoite kalendaf pro letosni rok. Rid'te se podle obvyklych vzorti - celo-
strankovy kalendar miva nejcastéji jeden obrazek a pod nim dny v jednot-
livych meésicich usporddané do blokt tak, aby ¢tenaf snadno poznal, na
ktery den v tydnu pripadne dané datum. Zvyraznény byvaji nedéle a statni
svatky. Pripravte WWW stranku, kterd toto uspofadani napodobi.

Literarni autor

Pripravte sadu stranek vénovanou nékterému vyznamnému literdrnimu
autorovi. Méla by obsahovat zakladni zivotopisné tidaje, prehled dila a na
samostatnych strankach pak nékolik ukdzek z jeho dila (basné, povidky ¢i
uryvky z rozsahlejsich textt).

12.10 Uréovaci kli¢

Preved'te do Webu jednoduchy kli¢ pro urcovani rostlin, zvifat ¢i jiné priro-
dopisné kategorie. Vyuzijte moznosti hypertextu. Na kazdou stranku umis-
téte vzdy jen jednu otdzku a z nabizenych variant odpovédi vytvorte odkazy
vedouci na stranky s nasledujicimi dotazy. Finadlni by pak mély obsahovat
stru¢né informace o urceném druhu. Rozsah predlohy klic¢e by mél byt cca
3-S5 stran.

12.11 Historické obdobi

Pripravte sadu stranek popisujicich urcité historické obdobi (napt. Velkou
Moravu, Egypt, tficetiletou valku,...). Zdkladem by méla byt stranka se
struénym prehledem nejvyznamnéjsich udalosti (¢asovou osou). Jejich na-
zvy by mély fungovat jako odkazy na stranky s podrobnéjsimi informacemi
o dané udalosti. Zapracujte do stranek i pripadné nidvaznosti udalosti ve
formé vzajemnych odkaz.
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12.12 Stranky zajmového krouzku

Pokud vedete néktery zajmovy krouzek, vytvorte jeho WWW prezentaci.
Stranky by mély obsahovat

e zakladni informace o krouzku - ¢emu se vénuje a pro koho je urcen
e seznam c¢lend, podminky prihlasent
e misto a ¢as konani schiizek

e program jednotlivych schiizek (pokud je pfedem dan)

dalsi informace - kroniku, texty souvisejici se zaméfenim krouzku a

podobné

Reseni

Na CD-ROM jev adresari krouzek pripraveno modelové feseni pro krouzek
vypocetni techniky. Stranky jsou urceny predevsim pro (potencidlni) ¢leny
krouzku, tedy pro déti. Cilem by mélo byt je zaujmout a zaroven jim po-
skytnout uzite¢né informace. Odvaznéjsi grafické provedeni a vétsi pocet
obrazku je zde proto zcela na misté.

12.13 Zpévnik

Pripravte pro Web zpévnik obsahujici 10-15 skladeb véetné notového za-
pisu ¢i zdpisu akordil. Notovy zapis bude patrné nutno oskenovat z papi-
rové predlohy a prevést do vhodného formatu a velikosti. Dopliite avodni
stranku s pfehledem skladeb a pfipadné informace o jejich autorovi, po-
kud se jedna o dila jednoho autora. Ke kazdé skladbé mtizete pripojit sviij
komentar, doporuceni pro interpreta ¢i dalsi poznamky.

12.14 Virtualni vystava

Usporidejte virtudlni vystavu vytvarnych praci vasich zdka ¢i studentt.
Vystavu by méla zahajovat galerie obsahujici nahledy vsech praci, které
povedou k jejich vétsim verzim. Na strance s velkym obrazkem by vzdy mély
byt obsazeny i doprovodné informace o jeho autorovi, dobé vzniku, pouzité
technice a pfipadny komentar.

Podobnym zptisobem mtizete zpracovat i vysledky slohovych praci ¢i lite-
rarni soutéze zakt/studentt.
12.15 Fanouskovské stranky

Pokud patfite mezi fanousky nékterého sportovniho klubu, pfipravte o ném
stranky. Vedle zdkladnich informaci by mély obsahovat historii klubu, vycet
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nejvyznamnéjsich aspéchti, vysledky z posledni doby, program nejblizsich

zapast ¢i soutézi, sestavu a podobné.

Zadani lze pochopitelné modifikovat na hudebni skupinu ¢i jakykoli jiny
objek zboznovani.

12.16 Hromadna doprava

Vypracujte stranky vénované hromadné dopravé ve vasem okoli. Mély by
obsahovat vycet dostupnych moznosti, ptipadné s plinkem (napf. trasy
MHD), jizdni fady (cca 15 linek), tarify. Mtzete zafadit i text o historii
hromadné dopravy ve vasem meésté, filosofickou stat na téma ,,vyhody hro-
madné dopravy“ a podobné - iniciativés se meze nekladou.

Snazte se klast diraz na prehlednost vasich stranek. Mély by byt orien-
tovany na uzivatele, ktery chce hromadnou dopravu pouzit a mél by se z
nich dozvédét praktické informace, které bude pottebovat (kdy to jede, kde
nastoupi, kolik zaplati, kde si koupi jizdenku a podobné).

12.17 Sada testu

Pripravte pro WWW sadu testt procvicujicich znalosti urcité latky. Nepted-
poklada se, ze by testy byly interaktivni (to je zalezitost pro pokrocilé). Mii-
zete ke kazdému napftiklad pfipojit odkaz s elektronickou adresou (schéma
mailto), na kterou maji zaslat své odpovédi. Nebo je vhodnou formou nabid-
néte rovnou na WWW strankach, aby si zici/studenti své vysledky rovnou
mohli zkontrolovat. Lze pfipojit i slovni hodnoceni ¢i klasifikaci vysledku
podle poctu spravnych odpoveédi.

12.18 Pruzkum vyuzivani vypocetni techniky

Udélejte v nékolika tridich priizkum vyuzivani vypocetni techniky. Jak ¢asto
ji zaci/studenti vyuzivaji, kdo ma doma pocita¢, jaké aplikace pouzivaj,
jak jsou na tom s pristupem k Internetu a podobné. Vysledky zverejnéte
v podobé WWW stranek - jednak vysledky pro jednotlivé tfidy, jednak
globalni souhrn, pfipadné s vasimi pozndmkami.

12.19 Prehled médii

Vypracujte prehled nejvyznamnéjsich vefejnych sdélovacich prostredki z
vaSeho okoli. Rozdélte je tématicky na jednotlivé stranky (televizni kanaly,
rozhlasové stanice, deniky, ¢asopisy a podobné). Ke kazdému uvedte zi-
kladni informace (cemu se vénuje, kde a jak se k nému ¢lovék dostane, co
stoji a podobné) a vase stru¢né hodnoceni - ¢eho si na daném médiu vazite,
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co povazujete za hlavni klady a nedostatky. Pripojte také odkazy na vlastni
WWW stranky jednotlivych médii, pokud je maji.

Pokud si troufnete, miizete média obodovat (tfeba i v nékolika kategori-
ich - kvalita informaci, aktualnost, cena a podobné) a sestavit prehlednou
tabulku podle vaseho hodnoceni.

12.20 Planek skoly

Vypracujte orienta¢ni planek vasi $koly. Zvotle vhodné rozdéleni - napfiklad
kazdé patro na samostatnou WWW stranku. Nemusi (ale mtize) se jednat
o pfesny plinek v méfitku podle stavebni dokumentace budovy, staci ale
jen schématicky nacrt. Zvolte vhodny zptisob oznaceni mistnosti a pfipojte
k planku popis, kde co je. Doplnte stranky o abecedni seznam mistnosti,
ktery bude obsahovat odkazy na odpovidajici planky, aby kdokoli dokazal

snadno a rychle najit naptiklad pozadovanou mistnost.

Reseni

Na CD-ROM je obsazeno ukazkové feseni tlohy pro fiktivni Fakultu vyssich
véd - adresar budova. Dtlezita je pfedevsim provazanost informaci - aby
uzivatel, ktery napfiklad hledd kancelar ucitele X, mél k dispozici snadnou,
jasnou arychlou cestu, jak ji najit. Klicovou roli proto hraje abecedni seznam
navazany na jednotlié planky.

Duilezité je také vyrazné cislovani ¢i jind identifikace mitnosti na planku.
Zejména pokud v ném neni snadné vysledovat logiku (na pouzitém planku
jsou cisla poporadku kolem dokola, ale vzdy tomu tak nemusi byt), je
tfeba zobrazit ¢isla na planku vyrazné, aby se dobte hledala. Pripadné lze
do prehledu k ¢islu mistnosti doplnit i napovédu (napf. ,,v levém kridle®).
Povazuji za vhodné doplnit téz kazdé patro seznamem zdejsich mistnosti a
lidi.

Kazda stranka by minimdalné méla obsahovat odkaz na vstupni stranku
prezentace (ta by méla poskytnout zakladni informace a navigovat uzivatele
k jednotlivym informacim). Vhodnéjsi je hustéjsi provazani - napriklad v
kazdém patie odkaz pro pfesun o patro vyse a nize.

12.21 Informace o vyuce

20

Pripravte kolekci stranek o vyuce na vasi §kole. Méla by zahrnovat tii kate-
gorie stranek:

¢ uditel - u néj by mélo byt uvedeno kde ma kabinet, které predméty
uci a ve kterych tfidach (mélo by se jednat o odkazy na odpovidajici
stranky pfedméti a trid)

e trida - by méla obsahovat informaci kde se nachazi a ktefi ucitelé v
ni vyucuji (opét odkazy na stranky ucitelit)
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o predmét - bude obsahovat seznam uciteld, keefi jej vyucuji (také ve
formé odkazu)

Diky vzajemnému provazani by pro uzivatele nemél byt problém najit si ces-
tindfe na Skole a zjistit, které tfidy ktery z nich vyucuje. Navrhnéte vhodné
vstupni stranky do tohoto systému informaci.

12.22 Sada chemickych pokust

Popiste nékolik jednoduchych chemickych pokust, které mohou zaujmout
1 zacate¢niky. U kazdého popiste potfebné pomiicky, postup prace a oce-
kavané vysledky, pfipadné doplite ilustrac¢ni obrazek ¢i fotografii. Pridejte
vstupni stranku s komentafem ¢i motivujicim textem a odkazy na jednot-
livé pokusy. Usporadejte je podle vhodného kritéria (napf. podle naro¢nosti
nebo do tématickych skupin).

Vedle chemie Ize pochopitelné podobnou sadu stranek vypracovat i pro jiny
predmeét (fyzikalni ¢i prirodovédné pokusy, matematické hricky, literarni
utvary a podobné).

12.23 Zdravy jidelnicek

Navrhnéte tydenni zdravy jidelnicek pro jednotlivce nebo rodinu. Rozpra-
cujte jej po jednotlivych dnech a pfipojte podptrny materidl - kalorické a
dalsi tabulky, informace o alternativnich surovinich, zdsady zdravé vyzivy,
odkazy na recepty ¢i spriznéné zdroje informaci a podobné.

12.24 Rozcviéka

Vypracujte navodné stranky pro idealni rozcvic¢ku (ranni, o pfestavce v praci,
proti stresu a podobné). Slovni popis cvikt pokud mozno bohaté ilustrujte
nakresy ¢i fotografiemi - podle vasich technickych moznosti. Zvazte, zda
cely popis umistovat na jednu velkou stranku nebo jej rozdélit po jed-
notlivych cvicich a obalit tvodni strankou s prehledem cvikt, zdkladnimi
informacemi o Gcelu cviceni a pokyny pro cvicence.

12.25 Dokumenty pro zaky a rodice

Pripravte stranky se zakladni sadou dokumentti pro zaky a rodice vasi skoly.
Mély by obsahovat informace jako

e skolni fad
e souvisejici vyhlasky a nafizeni vedeni skoly

e skolni jidelna, objednavani a placeni obédt
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e pokyny pro druzinu

o prehled krouzki a kontakty na jejich vedouci
a dalsi podle konkrétnich potfeb vasi $koly. Navrhnéte usporadani a pfi-
padné clenéni stranek tak, aby zdjemce nasel pozadovany dokument pokud

mozno co nejrychleji. Navrhnéte zptisob, jak vyznacovat nové dokumenty
¢i zmény.

12.26 Prehled sbéru

Preved'te do Webu prehled o sbéru odpadovych surovin na vasi skole (nebo
jeji ¢asti). U kazdé tridy uved'te vzdy pét nejpilnéjsich sbéracu a celkovy
objem odevzdaného sbéru. Pridejte globdlni tidaje za celou skolu. Zvazte,
jak cely systém co nejsnadnéji aktualizovat (napf. kdybyste méli zverejiiovat
pribézné poradi kazdy mésic). Pripojte téz pokyny pro odevzdavani sbéru,
zapojeni do soutéze ve sbéru a podobné.

12.27 Oborovy rozcestnik

Pravdépodobné jste si béhem své Webové praxe vyhledali fadu zajimavych
stranek pro vasi specializaci. Vytvoite z nich vefejny rozcestnik podobny
www.yahoo.com, avsak specializovany na dany obor. Navrhnéte strukturu
jeho ¢lenéni, naviga¢ni a orientacni prvky pro uzivatele. Celkové by stranky
mély obsahovat nékolik desitek odkazi.

12.28 Sbirka versu
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Sestavte WWW vydani sbirky versti nebo jeji ¢asti. Snazte se pfedevsim o po-
vy 4 1€
hledné provedeni basni a dodrzovani obvyklych konvenci pfi jejich aprave.
Pozor na autorskd prava! Doporucuji zvolit dilo nékterého historického
basnika nebo vlastni tvorbu.
Reseni
Adresar verse obsahuje kratkou ukazkovou bdsnickou sbirku. Dulezity
] y
je predevsim elegantni vzhled stranek, nejlépe s basni centrovanou (bud
primo centrovat fadky nebo basen umistit do tizkého sloupce zarovnaného
doleva a ten vycentrovat, jak je pouzito v ukdzce) ¢i mirné asymetrick
vy ) Y y
umisténou. Na titulni strané je mozné uvést seznam basni (obsah). V ukaz-
kové sbirce toto nebylo mozné, protoze jednotlivé basné nemaji nizvy. V
kazdém pripadé je zdhodno jednotlivé stranky s basnémi provazat odkazy
»predchozi“ a ,dalsi®.
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12.29

Inzertni server

Vytvorte zdklad jednoduchého inzertniho serveru. Jako vychozi material
pro jeho navrh miuizete vzit bud skupinu inzerat(i z nékterého inzertniho
periodika nebo obsah nékteré inzertni nasténky z vaseho okoli. Navrhnéte
zpusob prezentovani inzeratd, jejich organizaci a navigaci v nich. Umoznéte
¢tenafim odpovidat na inzeraty elektronickou postou a poskytnéte jim
také moznost timto zptisobem zasilat nové inzeraty. Méla by byt doplnéna
i 0 pokyny, jak md text inzerdtu vypadat a pfipadné pozadavky technického
charakteru. Jednd se o navrh samotnych stranek, nikoli vytvofeni programi
zaji$tujicich chod serveru (to by bylo téma na podstatné narocnéjsi projeke).

12.30 Prirastky skolni knihovny

Navrhnéte WWW stranky, na kterych bude $kolni knihovna poskytovat in-
formace o nové zakoupenych knihach. Ke kazdé knize by mély byt uvedeny
zakladni ddaje - ndzev a autor, stru¢na charakteristika a identifikacni ¢islo,
pod nimz si ji zak/student mitize vyptjcit. Predpokldda se, ze informace
o star$ich novinkach budou uchovavany a uzivatel by mél mit k dispozici
cestu, jak se k nim dostat.

Navrhnéte organizaci stranek (napf. po mésicich nebo pfi kazdém nikupu),
jejich vzajemné propojeni a pristup ke star$im informacim. Je zdhodno
podat pomocnou ruku také uzivatelim, ktefi se shanéji po konkrétnim
titulu (abecedni seznam apod.). Ukdzka by méla obsahovat cca 30 knih v

nékolika prirtistkovych etapach.

Reseni

Ukazkové reseni je na CD-ROM v adresari knihovna. Obsahuje sice jen ne-
celych dvacet knih, ale ilustruje, jak by zhruba mély stranky vypadat. Jako
periodu zvefejniovani novinek jsem zvolil jeden mésic. Osobné se domni-
vam, ze ¢asova perioda je vhodnéjsi nez provadét aktualizaci pfi kazdém
prirtstku.

Alternativou by bylo uvadét priibézny seznam vsech novych knih - na-
priklad jen jejich nazvy, které by byly odkazy na stranky s podrobnéjsimi
informacemi o jednotlivych knihach (zde zfejmé kazda kniha na samo-
statné strance). Do seznamu by mezi knihy byly vlozeny c¢asvé tidaje (napf.
zacatky meésicti), aby se ¢tenafi dokdzali orientovat. Takovy pristup bych
povazoval za idealni, pokud by se informace o knihach ziskavaly pfimo z
knihovni databaze.

V kazdém pripadé je zdhodno poskytnout prehledové informace, jako je
abecedni seznam tituldl, seznam autort a jejich dél a podobné.
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12.31

Vzorové prace

Vystavte ve Webu vzorové prace zakt/studentd pro svilj predmét. Mtize
se jednat naptiklad o nejlepsi slohové prace, protokoly z laboratornich
cviceni, ukazkovd reSeni matematickych tloh a podobné. Kazdou praci
doprovodte komentirem, ve kterém popisete jeji nejvyznamnéjsi klady a
pripadné nedostatky, ve kterych by ji bylo mozno jesté zlepsit.

12.32 Kulturni prehled

Vypracujte maly rozcestnik na téma ,Kam za kulturou® ve vasem okoli.
Uvedte obvyklé moznosti povyrazeni, jako jsou kina, divadla, galerie, mu-
zea, pamétihodnosti a podobné. Snazte se o prehledné uspofadani a po-
skytnéte uzivatelim prostredky, jak rychle najit konkrétni podnik, o ktery
se zajimayi.

12.33 Cenové srovnani

Vytvorte sadu stranek porovnavajici ceny ve vasem okoli. Stanovte si néko-
lik kategorii - napfiklad potraviny, drogerie, spotfebni elektronika, benzin
a podobné. Pro kazdou si vytipujte nékolik typickych vyrobka, na kterych
budete porovnavat cenové relace. Vypiste si cenu zvolenych vyrobkt u né-
kolika prodejcti ve vasem okoli. Kazdé kategorii vénujte jednu stranku, na
které srovnate ceny vybranych vyrobkt u jednotlivych prodejcti. Barevneé
vyznacte nejdrazsiho a nejlevnéjsiho prodejce. Obalte vstupni strankou a
pripadnymi dal$imi navigacnimi prvky (jako je abecedni seznam vyrobkii,
abecedni seznam prodejcti a podobné).

12.34 Televizni tipy na tyden

Prezentujte v podobé WWW stranek sva doporuceni na televizni porady
nadchazejiciho tydne. Pro kazdy z domdcich televiznich kanald vyberte je-
den az nékolik malo poradii, které povazujete za nejzajimavéjsi. Vysledek
upravte do sady WWW stranek - jejich organizace muze vychazet z jednot-
livych dnti ¢i televiznich stanic nebo tématickych kategorii (pfipadné se
muzete pokusit tyto pristupy néjak zkombinovat). Dbejte na srozumitel-
nost - aby u kazdého poradu ¢tendr jasné védél, kdy a kde jej vysilaji.

12.35 Sada recenzi

Zvetejnéte ve Webu své recenze na knihy/filmy/divadelni pfedsta-
veni/vystavy ¢i jiné kulturni akce, které jste v posledni dobé absolvovali.
Recenze nemusi byt nijak dlouhé (cca 0,5 stranky textu), mélo by jich byt
kolem deseti. Obalte je odpovidajicimi naviga¢nimi prvky (vstupni stranka,
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abecedni seznam, pfipadné vzidjemné odkazy mezi tématicky pribuznymi

dily a podobné).

12.36 Virtualni kabinet

Pokud mate k dispozici digitdlni fotoaparat, zdokumentujte nejvyznam-
néjsi exponaty vaseho prirodovédného (pfipadné jiného, ale domnivim
se, ze prirodovédny kabinet je pro tento acel idedlni) kabinetu. Kazdému
vénujte stranku s fotografii a stru¢nym popisem. Dopliite odpovidajici na-
viga¢ni prvky.
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13 Strfedné narocné projekty

Jako projekty pro pokroéilejsilze pouzitivétsinu projektii z predchozi kapi-
toly. Vétsi naroky na frekventanty u nich uplatnéte naptiklad pozadavkem
na pouziti pokrocilejsich technologii (predevsim CSS, pripadné zapojeni
nékterych hotovych CGI/PHP/ASP programt do stranek) pfi jejich feSeni.
Dbejte také na cistotu kédu predlozeného feseni. Idedlni je, aby si frek-
ventant vytvoril vlastni definici stylu, kterou pouzije pro Gpravu vzhledu
stranek svého projektu. Napiiklad ukdzkové reseni oborového slovniku (ad-
resaf slovnik) pouziva tento pristup a vzhled stranek slovniku upravuje
pomoci CSS.

13.1 Mapa skolni zahrady

Vytvorte mapku skolni zahrady. Méla by byt aktivni a pokud uzivatel klikne
na néktery ze zdhont, dostane se na stranku, kterd mu sdéli podrobné;si
informace o ném - ktera tfida jej obhospodaruje a co se na ném péstuje,
pripadné doprovazenou fotografii pozemku nebo péstované plodiny. Lze
pochopitelné prizptisobit na mapu meésta, okoli, republiky ¢i kontinentu
(napt. jako potencialni ucebni pomiticka pro zemépis).

13.2 Skolni éasopis

Pokud na vasi skole vychazi skolni casopis ¢i zpravodaj a neexistuje jeho
WWW varianta, vytvorte ji. Rozhodnéte, zda jedno ¢islo vytvorite jako jedi-
nou WWW stranku nebo umistite na samostatnou stranku kazdy prispévek
a pridate k nim titulni stranku s odkazy na vSechny ptispévky daného ¢isla.

Vymyslete zptisob, jak postupné umistovat na Web dalsi vychdzejici ¢isla
casopisu. Jak se uzivatel dostane ke starsim ¢islam?

13.3 Turisticky pravodce

Vytvorte stranky s jednodussim turistickym priéivodcem po vaSem meésté ¢i
jeho okoli. Stranky by mély obsahovat orienta¢ni mapku (pokud mozno
aktivni), informace o zajimavostech a pamétihodnostech doplnéné foto-
grafiemi, pfipadné tipy na vylety, informace o dopravé a podobné. Celkovy
rozsah by mél byt priblizné 20 az 30 WWW stranek.
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13.4 Styl pro vyukové texty

Vytvorte kaskadovy styl (CSS definici) pro stranky s vyukovymi texty. Dopo-
rucuji orientovat styl na néktery z oborti, které vyucujete. Mél by definovat
tiidy pro specidlni pasize textu, jako je priklad, cviceni ¢i feSeni cviceni
(Ize oc¢ekavat jejich uplatnéni prostiednictvim znacky <div> vzdy pro od-
stavec €1 skupinu odstavctl). Déle zavedte tfidy pro rizné kategorie slov
specifické pro dany obor. Napfiklad v zemépise si lze predstavit tfidy pro
mésto, zemi ¢i oblast, pohofi ¢i feku. Tyto tfidy budou vzdy aplikovany na
slovo ¢i skupiny slov znackou <span>. Vytvoite WWW stranku s popisem
vami navrzeného stylu, ktera jej zdroven bude vyuzivat a prakticky predvede
chovani jednotlivych konstrukei.

13.5 Prehled vlastnosti CSS

Vypracujte prehled vlastnosti, které jsou k dispozici v kaskddovych stylech.
Vlastnosti vhodnym zptisobem rozdélte na jednotlivé stranky. Ke kazdé
pripojte stru¢ny popis, k ¢emu slouzi. Pokud se popis odkazuje na jinou
vlastnost, realizujte jeji jméno jako odkaz vedouci k jejimu vysvétlujicimu
textu. Doplrite dalsi navigacni mechanismy, jako je abecedni seznam vsech
vlastnosti a podobné.

13.6 On-line test

Pripravte pro své zaky on-line test ze znalosti urcité latky. Test by mél mit
priblizné 10 otdzek a mél by byt realizovan prostiednictvim formulare.
V zavislosti na vascih znalostech a obsahu kursu bud pfimo vypracujte
software, ktery vyhodnoti odpovédi a sdéli studentovi vysledek, nebo se
spokojte s pouhym odeslanim vyplnéného testu E-mailem na adresu ucitele.
Ve druhém pripadé zkuste alesponi navrhnout prostredky, kterymi by se dalo
zajistit pocitac¢ové vyhodnoceni testu, byt s ru¢ni obsluhou.

13.7 Vyhledavaci stroj
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Vyberte sivnékterém z archivi volné dostupnych CGI/PHP/ASP programui
vyhledavaci stroj (vedouci kursu muze doporucit konkrétni produkt) a na-
pojte jej na své stranky. Cilem je umoznit uzivatelam fulltextové vyhleda-
vani ve vasich strankach. Navrhnéte zptisob, jak jej do stranek zaclenit -
zda jen odkazem na samostatnou vyhledavaci stranku nebo vlozit okénko
pro zadani hledaného textu pfimo do kazdé stranky. Doplnte navod pro
uzivatele.
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13.8 Galerie stylu

Pripravte nékolik (cca pét) defini¢nich soubortt CSS pro hezky a pokud
mozno vyrazné odli$né vypadajici stranky. Definujte vzhled obvyklych zna-
cek, jako je <em>, <strong>, <ul> a podobné. Zaved'te tfidy soubor (pro
jména soubort) a program (pro jména programu) a definujte jim vzhled.
Pripravte stranky, kde své styly predstavite vefejnosti a predvedete jejich
ucinek na ukazkové strance (stejnd stranka zobrazena s rliznymi styly).
Umoznéte uzivatelim stazeni stylt, aby je mohli pouzit na vlastnich stran-

kach.

Reseni

Titulni stranka by méla obsahovat stru¢nou charakteristiku jednotlivych
stylt, ukdzku jejich ¢innosti (nejlépe ve formé nahledu a ukazkové stranky,
na které si uzivatel mtize prohlédnout, jak se styl chova v jeho klientovi) a
moznost si styl stdhnout. Ukdzkové feseni se dvéma styly je obsazeno na
CD-ROM v adresari styly.

13.9 Hodnoceni predmétu

Pripravte formuldf, ktery by slouzil k hodnoceni jednotlivych predméti
zaky/studenty. Zakladni myslenka je takova, ze formular by byl vyuzit v
anketé, kdy by se jednotlivi Zaci/studenti vasi tfidy vykjadrovali ke kvalité
vyuky. Kazdy z nich by vyplnil tento formular a jeho odeslanim zavolal pro-
gram, ktery daje ulozi k pozdéjsimu statistickému zpracovani!. Formulaf
by mél zakovi/studentovi umoznit zadat:

e ohodnotit kazdy vyucovany predmét znamkou
e uvést nejoblibené;si predmét

e uvést nejméné oblibeny predmét

e pripojit poznamku

Pripadné dalsi idaje l1ze pochopitelné doplnit podle uvazeni frekventanta.

! Tento program neni u stfedné pokro¢ilych souéasti zadani, u velmi pokro¢ilych se feseni
muize soustiedit pravé na néj.
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