Aktivity s GPS 4

Dalsi aktivity

Autor: L. Dvorak

Cilem materialu je pomoci vyu€ujicim s pfipravou a nasledné i s provedenim
terénniho cvi€eni s vyuzitim GPS pfijimact se zéky II. stupné ZS.

Jednotlivé materidly popisuji o¢ekdvané ptistupy, ptinos pro zaky, asovou dotaci a
pfedevsim postupy pii praci s GPS pfijimaci.
Doporuceni:

1. U kazdého tkolu je vhodné urcit zodpovédnou osobu za splnéni ukolu.

Pted kaZzdou ¢innosti je potieba presné zadani kolu.
Diilezita je zpétna vazba, zda zaci spravné pochopili tkol.
Pted samotnym pInénim Ukolu je tfeba probrat navrzené strategie feSent.

V ptipad¢ potieby zjistit spravny postup (napft. z této metodické piirucky).
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Po ukonceni vyhodnotit redlnost zjisténych tdaji.

Aktivity:
4.1 Méfeni rychlosti vodniho toku
4.2 Zadani trasy do GPS pftijimace

4.3 Urc€eni svétové strany a azimutu



Ocekavany vystup.

zak pomoci GPS pfijimace vyty¢i pfimétenou délku toku a zméfi ¢as potiebny

Aktivity s GPS 4: Dalsi aktivity

4.1 Méreni rychlosti vodniho toku

k prote€eni celého vymezeného useku koryta

Predpokladany prinos pro Zaky:

méfeni drahy; méfeni ¢asu; vztah mezi rychlosti, drdhou a ¢asem; pfedstava pojmu pritok

Casovd dotace:
10 min

Pomiicky:

Reseni:

GPS ptijima¢ Garmin Oregon 300 (450, ...) s ptisluSenstvim

Pomoci trasového pocitace

l.
2.
3.

Vymazat u Trasovy pocitac (viz Aktivity s GPS 1)
Do vodniho toku se vhodi kousek dieva a po biehu je tfeba se pohybovat soubézné s dievem.

Po vyjiti pfimétené vzdalenosti se pomoci Trasového pocitace urci rychlost toku.

Pomoci vztahu mezi drahou a casem

1.
2
3.
4

5.

Poznamka:

Na aktuélnich soutadnicich se vytvoii trasovy bod (napt. Starf) a spusti se k nému navigace
(viz Aktivity s GPS 2)

Podél potoka se provede piesun o pfiméfenou vzdalenost (10 — 50 m).
Pomocnik vhodi do vodniho toku kousek ktira (vétvicka, list aj.)

Zméii se doba, kterou pottebuje klira k prekonani vyméteného tseku (Obr. 4.1)

Ze vztahu mezi drahou a casem ( v:% ) se vypocita rychlost toku.

S rostouci vzdalenosti se zmenSuje relativni chyba zpiisobend odchylkou GPS piijimace.
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F : P
4.2 Zadani trasy do GPS prijimace P |
tras

Ocekavany vystup.

zak pomoci jiz zadanych trasovych bodi vytvofi trasu
Predpokiadany prinos pro Zaky:

spojeni jednotlivych trasovych boda do trasy a jeji vyuZiti pifi pfesunu
Casova dotace:

10 min
Pomiicky:

GPS ptijima¢ Garmin Oregon 300 (450, ...) s pfislusenstvim
Reseni:

1. V hlavni nabidce je tieba zvolit Planovac tras > <VytvoFit trasu>.

2. Postupné je tfeba zatadit zvolit jednotlivé trasové body do trasy (<Vybrat prvni bod> /
Trasové body/; <Vybrat p¥isti bod> > Trasové body/)), a potvrdit jejich pouZziti (obr. 4.2,
obr. 4.3)

3. Po ukonceni zaddvani boda do trasy se v mapé€ objevi barevné zvyraznéna zvolend trasa
(obr. 4.4).

4. Je mozné si nechat v nabidce Pldnovac tras > Zvolend trasa > Graf nadm. vy$ky nechat
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F |
4.3 Urceni svétové strany a azimutu @

Kompas
Ocekavany vystup.

r s
zak pomoci GPS ur¢i svétové strany a azimut k zadanym objektim ‘ @ |
Predpokiadany prinos pro Zaky: M
orientace v pfirode
Casova dotace:
5 min
Pomiicky:
GPS ptijima¢ Garmin Oregon 300 (450, ...) s pfislusenstvim
Reseni:
Urceni svetovych stran
1. Nejdtive je tteba Zkalibrovat kompas (viz Aktivity s GPS 1)
2. 'V hlavni nabidce zvolime Kompas a pomalu se otaci s GPS pfijimacem kolem svislé osy.

3. V okamziku, kdy S se nachazi na rysce el. kompasu, je GPS pfijimac¢ natoCen na severni
svetovou stranu a Ize urcit ostatni svétové strany (obr. 4.5).

Urceni svetovych stran
1. V hlavni nabidce zvolime Sight 'N Go a pomalu se ota¢i s GPS piijimacem tak, aby Cervena
Sipka sméfovala na objekt, k némuz métime azimut.

2. Hodnotu azimutu ur¢ime z ¢isla nachdzejiciho se ve stfedu ,,ciferniku* (obr. 4.6)
Poznamka:

Sight 'N Go 1ze také pouzit k tzv. Projektovani, kdy je mozné zadat azimut a vzdalenost k dal§imu
bodu a nechat se k nému navigovat kompasem (obr. 4.7).
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