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Modelové ptiklady zpracovani ugebni latky — vyuZiti v hodinach hudebni wchovy na 2. stupni Z$
Mgr. Jana Trojanovd
324255@mail.muni.cz
Téma: Pravék
Vyukovy zamér:

- wvznik hudby, primitivni hudebni nastroje
- souvislost hudby s uréitymi obfady ~ ritudly
- rytmus —2/4 takt

Aktivizacni prvky:

- hra na nastroje rytmické bici {ozvucna dfivka, dievény blok, rucni bubinek,tamburina, triangl)
— zdpis partitury je uvedeny na pracovnim listé pro Zaky

- vyivoreni viastniho doprovodu s vyuzitim ,primitivnich nastroji” — naméty jsou uvedené na
metodickém listu pro uditele

- prace ve skupindch: zpracovani a ztvarnéni ritudlu - ndméty jsou uvedené na metodickém
listu pro uditele

Priifezova témata:

- enviromentdlni vychova — clovék a pfiroda
- oschbnostni a socidlni vychova — Elovék a spolecnost
- mezilidské vztahy, komunikace

Poznamka:

Soubor obsahuje dva pracovni listy pro Z3ky, za nimi nasleduji metodické pokyny pro utitele.

Material byl zpracovan v ramei projektu "Systémova podpora trvalého profesniho rozvoje (CPD) pedagogickych
pracovnikil propojenim pedagogické fakuity se $kolami na Jizni Moravé — EDUCOLAND"

Proiekt ie snohifinancovan Fvronskvm socidlnim fondem a stamim roznodtem CR
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PRAVEK
(40 000 pt. n. 1. - 4 000 az 3 000 pi. n. L.)

Piemysleli jste nékdy nad tim, kdy vznikla hudba?
Jak asi vypadala?

Presnou dobu vzniku hudby nejsme schopni uréit. Hudba vznikla
z potieby komunikovat s ostatnimi. Nejstar§im hudebnim
»hastrojem® byl
7, &eho se mohly vyrabét primitivni hudebni néstroje?

' R

[nspiraci v hudbg byly zvuky piirody (zvirata, dést, lidské télo —
tlukot srdee, dech) apod.
Dominantnim prvkem hudby byl RYTMUS.

V ndsledujicing coicent si zkusis jednoduché rytnické coicent. Zamysli se, kterymi
primitionimi ndstroji bys jednotlivé nistroje Orffova instrumentdare nahradil.
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TRIANGL by mohl byt nahrazen napf.:
OZVUCNA DRIVKA:

TAMBURINA:

DREVENY BLOK:

BUBINEK:




Velkou roli hrély v pravéku magické obfady a rituély. Vytvor se spoluziky nékolik
skupinek. Kazdd si vylosuje jeden listecek s niazvem ritudlu. Jednotlivé skupinky budou
1 ‘ﬂ/ predoddét scénky a ostatni budou hddat, o kterij obfad se jedn.

i)

Na volné ridky si napis predbéZnou osnovu a strukturu
ritudlu, ktery budes s kamarddy predoddeél.
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PRAVEK (40 000 pt. n. 1. — 4 000 az 3 000 pt. n. 1.)

Presnou dobu vzniku hudby nejsme schopni uréit. Hudba vznikla z poticby
komunikovat s ostatnimi. Nejstar§im hudebnim ,,nastrojem* byl lidsky hlas.
Z &eho se mohly vyrabét primitivni hudebni nastroje? Pravékym lidem mohly

poslouzit materidly typu: dievo, kimen, napnutid kaze, kosti, lastury, zvireci rohy.

Zvuk vznikal tfenim rtznych materialti o sebe, pohybem tétivy napnutého luku, tderem
o napnutou kazi...

Inspiraci v hudbé byly zvuky prirody (zvitata, dést, lidské t€lo — tlukot srdce, dech
apod.). Dominantnim prvkem hudby byl RYTMUS. Z tohoto divodu je zafazeno

rytmické cviceni, a také dominantnim prvkem hodiny jsou rytmické ¢innosti.

Rytmicka skladba je rozepsana pro 5 nastroji. Neni ddlezité hrat vsech pét fadki,
vzdy zalezi na Orovni rytmickych dovednosti u déti, DileZité je cvi€it kazdy ndstroj
zvlast se vSemi Zaky, aby vSichni uméli celou skladbu a mohli si popf. vymeénit
nastroje. Rytmus lze vytleskat nebo vytukat a nasledné hrat na nastroje.

Zvuk trianglu mohl vzniknout az pozdgji, okolo doby Zelezné a bronzové. Tehdy
mohli lidé vyuzit Gderu kovu o kov, jemny uder pevnym predmétem o hlinénou nadobu
atd.

Ozvucna _drivka: dva klaciky, ader vétve o kmen stromu, tukani dvou ofechi
¢i jinych tvrdych plodd, kosti o sebe. ..

Jako tamburina mohlo fungovat Sustici list, kaminky chiastici o sebe, lastury nebo
ulity pripevnéné ke klaciku pomoci provazku, stiivka atp.

Nahradit dievény blok mohly podobné elementy jako u ozvuénych diivek. Blok
mohl nahradit kokosovy ofech ¢&i jiny tvrdy plod, dutd ¢ast kmenu, pozdéji néjaka
hlinénd nadoba...

Bubinek evokuje predstavu napnuté kiize na néjakém predmétu. Mohl byt nahrazen
stejné jako ozvuénd drivka nebo dievény blok. Jako palicka mohla fungovat zvifeci
kost, klacik atd.

Velkou roli hraly v pravéku magické obfady a ritualy. Cilem tohoto ukolu je

dramaticky ztvéarnit vybrany ritual, zamyslet se nad smyslem magickych obfadi apod.



Vyucujici rozdeli tiidu do mensich skupinek. Zastupce kazdé si vylosuje ritual, ktery
skupina ztvarni. Zaci si musi domluvit role a pribéh magického obfadu. Vie si
poznamenaji do pracovniho listu. Cilem ostatnich je uhodnout, ktery pifb&h skupina
ztvariiuje. Déti pak musi hodnotit vystup sviij i ostatnich.

Naméty pro ritualy: piivolavani desté, odehndni nemoci, piivolani dobrého lovu,

odehndni boufe, prosba o oheti, pohibivani rodinného piislusnika atp.



